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MANIFESTO:

1- Dergi icin COMMODORE 64 ile ilgili her
tiirlii yazi, resim, program, oyun tanitimi,
ipuclary, hile ve ufak-tefek rutinler gibi
malzemeler kabul edilir.

2- Yukaridaki malzemelerin calisir durumda
oldugundan emin olunmalidr.

3- Gonderilen malzemeler dergide mutlaka
yayinlanacak diye herhangi bir sart yoktur.

4- Malzemeyi gonderenin adi-soyadi-e-mail
adresi-oturdugu gehir ve kendisini tanitan
kisa bir not yazmasi tercih edilir.

5- Derginin editorii gonderilen malzemelerde
degisiklik, diizenleme vs yapabilir.

6- Gonderilen malzemelerin sorumlulugu
gonderene aittir.

7- Hig bir gekilde siyasi, dini yazilara yer
verilmeyecektir. Ayrica kigilere ve sirketlere
yonelik hakaret, asagilama, kiifiir gibi
yazilar yayinlanmayacaktir.

8- Emege saygi geregi kaynak gostermek
sartiyla herkes dergideki yazilardan alinti
yapabilir.

9- BU DERGI KESINLIKLE TICARI
AMACLI DEGILDIR VE PARA ILE
SATILAMAZ.

EDITORUN KLAVYESI

ONSOZ : Herkese merhaba... Bu say1y1 bilerek
geciktirdik ¢linkii Tulip firmasinin yaptig1 bir
agiklama sonucu C64 diinyasi birden hareketlendi.
Konuyla ilgili yazilar1 derginizin ilerleyen

sayfalarinda gorebilirsiniz. Bu konuda benim
goriiglerim ise soyle: PC’lerin her gegen giin daha
fazla para canavarina dondiigii gliniimiizde 20 sene
Oncesinin bir ev bilgisayarina isim hakk1 olarak bir
cuval para sayan bir sirket acaba C64 kullanicilarini
yolunacak kaz olarak m1 goriiyor ? Eger boyleyse
eline hicbir sey gegmeyecektir. Kendi hesaplarina
gore 6 milyon C64 kullanicisi var ve kulaga oldukca
hos geliyor. Her kullanicidan 1$ gelir olsa 6 milyon $
eder. Iyi para! Fakat C64’¢iilerin gosterdigi tepkiyi
goren Ironstone yoneticileri 180° doniis yaparak C64
i¢in yeni triinler ¢ikartmak vs... demeye baglamustir.
Iste burada durup sormak lazim, bunca zamandir
neredesiniz diye. Bence, C-1’in dogumu yaklastikca,
“elimizde isim hakki var, o halde bu durumdan
kendimize nasil pay ¢ikarabiliriz” derdine
diismiiglerdir. Eger gercekten C64 i¢in yeni donanim
gelistirmek gibi bir niyetleri olduysa, bunu 3-5 sene
once de yapabilirlerdi. Sinekten yag ¢ikarma misali.
Gelismeleri sizlere duyurmaya devam edecegiz....

Bu konuyu bir kenara birakalim ve devam edelim.
Assembler kursu bu sayida sona eriyor. Umarim
isinize yaramistir. Komutlarin ne ige yaradigini
bilmek yeterli degildir. Bir program yazmaya
baslayinca komutlarin nasil ve nerede kullanilacagin
da bilmek gerekir. Bu nedenle bir assembler program
yazmaya baslamalisiniz. PC iizerinde bir C64
assembler programi yazabilmek i¢in elinizde olmasi
gerekenler sunlardir. WORDPAD, C64ASM v1.1 ve
son olarak yazdiginiz programi ¢alistirmak igin bir
C64 emiilatorii. Bu sayida C64ASM programinin
agiklamasini bulabilirsiniz. Son olarak bir C64’¢ii ile
yapilan bir réportajimiz var.

Bir sonraki sayida goriisebilmek dilegiyle...

Jeri Ellsworth “mesaji” veriyor: C64 RULES!
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HABERLER

BRONX 7D3 DEMO PARTY

Tirkiye’deki C64 scene’inin en eski ve énde gelen grubu Bronx, 23 ve 24 adustos tarihlerinde Istanbul
Kadikéy’'de 7D3 Demo Partisini diizenledi. Partiye C64 alaninda katilan demolar sizlere dérdiincu
sayimizda tanitacagiz. Partiyle ilgili haberler ve fotograflar igin Bronx'un internet sitesine gozatabilirsiniz.

http://www.bronxwhg.org/

COMMODORE TURK FORUMU ACILDI

Turkiye’deki Commodore kullanicilarinin yeni forumu Amigaturk.net biinyesinde agildi. Bu ay roportaj da
yaptigimiz Aegis/Bronx tarafindan agilan forumda Commodore bilgisayarlariyla ilgili genel tartisma
boliminun diginda yazilim/donanim ve alim-satim bolimleri de bulunuyor. Aegis’i boyle bir forum agtigi igin
tebrik ediyoruz.

http://www.amigaturk.net/forum

LOTEK64, HADES’LE ROPORTAJ YAPTI

Alman C64 dergisi Lotek64, 2. sayimizin ardindan Hades ile bir roportaj yapti. Tirkiye’de C64 kullanimi ve
C64 scene’i Lizerine olan bu roportaj, derginin 7. sayisinda yayinlanacak. Lotek64’(in 6. sayisini asagidaki
adresten indirebilirsiniz:

http://www.galaktus.de/downloads/lotek/Main/download/Lotek64 _06.zip
Lotek64 web sitesi: http://www.lotek64.com/

BACK IN TIME LIVE 4!

C64 rock miizik festivali Back In Time'in (BIT) 4.’sii 13 eyliil Cumartesi giinii Brighton/ingiltere’de yapilacak.
“Dlnyanin en biyuk 8 bit rock konseri” diye de adlandirilan BIT4’lin en 6zel konugu ise festivalin odagini
olusturan SID gipinin yaraticisi Martin Galway! Festivalin 6nde gelen katilimcilari ise 80’lerin oyun
muziklerinin krali olarak adlandirilan Rob Hubbard ve Danimarkali grup Press Play on Tape. Biletler ve
konser hakkindaki tim detaylar icin BIT web sayfasina gozatabilirsiniz: www.backintimelive.com. Konsere
katilan gruplarin albumlerini ise www.c64audio.com sitesinde bulabilirsiniz.

SCENE WORLD #8 CIKTI

3 ayda bir yayinlanan C64 disk dergisi Scene World, 8. sayisini agustos ayi iginde gikardi. Bu sayi ayni
zamanda, igerdigi 2000 block’tan fazla yazi ile, Scene World'iin ¢ikardigi en blylk sayi tnvanini tagiyor.
Dergi .d64 formatinda oldugu icin ¢alistirmak icin bir emulator gerekiyor. Dergiyi asagidaki adresten
indirebilirsiniz:
http://home.arcor.de/sceneworld/Sceneworld2/Swo/downloads/issues/swo_08.zip

VICE 1.12 CIKTI
En iyi C64 emdlatérlerinden VICE'In 1.12 strimi ¢ikti. VICE emdilatori Windows’un disinda RISC OS,
0S/2, BeOS ve Mac OSX'i de destekliyor.

http://viceteam.bei.t-online.de/#download

SONY-ERICSSON P800 ICIN C64 EMULATORU: FRODO!

Commodore 64'ln cep telefonlarina girmesi yeni birsey degil aslinda. Ama eger bir SonyEricsson
P800’Unuz varsa Frodo’yu kullanabilirsiniz. 108 KB’lik bu program tamamen C++ ile yazilmis ve freeware.
Frodo emdlatérii .D64 dosyalarini galistirabiliyor.

http://my-symbian.com/uig/download/sendfile.php4?DownloadID=13
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COMMODOREONE GUNLUGU

10 NiSAN — 2. sayimiz: gikardiktan kisa bir siire sonra 10 nisanda C-One iiretimi basladi. Yapilan

aciklamada kartlarin 5 mayista Almanya ve Hollanda’'da, 9 mayista da Avrupa’nin geri kalani
ve Kuzey Amerika’da satisa gikacagi sOylendi.

13 NiISAN — C-One’in sistem veriyolu frekansi 100 Mhz'i asti! ilk prototipte 50 MHZz'lik bir frekansta
¢alisan veriyolu, rev. 2 versiyonunda 33.87 MHz'den 135.48 MHZz’e kadar segilebilecek bir
yelpazeye ulasti. Bdylece kullanicilar FSB frekansini ayarlayabilecek hale geldiler. Ancak

kartlarin batin SIMM modulleriyle uyumluluk géstermesi amaciyla, sistem veriyolunun 67.74
MHz'de sabitlenmesine karar verildi.

4 MAYIS — C-One’in 4 mayista yapilacak olan C1 Release Party’de satiimaya baglanmasi planlaniyordu.

Ancak early startup ROM’larinin giincellenmesi sebebiyle bu gergeklesmedi. Bunun yerine,
Uretilen prototip model basina tanitildi.

26-27 HAZIRAN - C-One projesinin yaraticisi Jeri Ellsworth, projenin finansérii ve iireticisi Jens

Schonfeld (Individual Computers) ile, haziran ayinda Sacramento/California’daki
AmiWest 2003 fuarina katilarak prototipi bir kez daha sergilediler.

22-27 TEMMUZ — Jeri Elisworth, Kansas'taki Apple |l KFest'e katildi. Burada Apple Il kullanicilarina C-

One’1 anlatan Jeri, ayrica Apple Il programcilarint Commodore tarafina gekmeye
calisti!

ISTE C-ONE PROJESININ SON HALI! (REV 2 ANAKART)



C64’UN YENi SAHIBIi: IRONSTONE PARTNERS!

Gegtigimiz temmuz ayinda Commodore dinyasi son zamanlarin en olayl gunlerini yasadi.
1997°den beri Commodore’un isim haklarini elinde bulunduran Hollandali Tulip firmasi, bu haklarin
kullanimi konusunda Ironstone Partners sirketiyle bir anlasma imzaladi. Bu olay o kadar blylk bir yanki
yaratti ki, dergiyi temmuz ayinda ¢ikartmayi planladigimiz halde, gelecek haberleri izlemek amaciyla bir
sure daha beklemeye karar verdik.

TULIP’IN ILK AGIKLAMASI

11 temmuz gunu C64 kullanicilarinin uzun suren sakinligi Hollanda’dan gelen bir haberle bozuldu. Tulip
tarafindan yapilan agiklamada, sirketin, Ironstone tarafindan pazarlanan her C64 lrtiniinden bir lisans lcreti
alacag: belirtildi. Yapilan resmi agiklama soyleydi:

“Tulip, Ironstone tarafindan pazarlanan her C64 l(riiniinden (emilatér veya baska yazilimlar ve
donanimlar), ayrica download’lardan ve reklamlardan bir lisans (icreti alacaktir.

Bugiin resmi olmayan internet sitelerinde, 6 milyona yakin Commodore kullanicisi bulunmaktadir. Tulip bu
anlasmayla Ironstone’a resmi C64 portali kurma ve Commodore C64 isimlerini kullanma yetkilerini vermistir.
Tulip’ten izinsiz olarak Commodore veya C64 isimlerini kullanan yaklagik 300 ticari site vardir. Tulip,
Commodore isminin izinsiz kullanimina izin vermeyecektir. Ironstone ve Tulip, Commodore kullanicilarini
resmi C64 portalina katilmaya davet etmektedir.

Bu ortaklik sonucu, lIronstone, resmi C64 oyunlarini ve portalini, bir licret karsiliginda kullanicilarin
hizmetine sunacaktir. Bu portalin amaci, devasa sayidaki C64 kullanicisi birlestirmek, yeni resmi C64
emdlatériinii farkli yazim ve donanim formatlarina uyumlu olarak piyasaya sunmak, yeni oyunlarin yaninda
Unlii klasikleri ve Commodore markali (iriinleri satisa sunmaktir.

Tulip, bu portal sayesinde, ilerleyen aylarda resmi C64 emdilatériinii kullanabilen, Commodore markali yeni
donanim Urtinlerini piyasaya sunacaktir.”

Bu agiklama C64 kullanicilari arasinda biyik yanki uyandirdi. Hatta Turkiye’deki giinlik gazetelerin haber
sitelerinde bile kendine genis yer buldu. Kullanicilarin ¢ogu, Ozellikle internet sitelerinin kapatiimasi
konusuna buyuk tepki gosterdi. Ayrica 6 milyon kullanici ve 300 kadar ticari site oldugu savi da bayagi bir
tartisildi. (Burada bir gorus belitmekte yarar var: Tulip'in agiklamasinin daha isin basinda C64
kullanicilarinin sert tepkisiyle karsilasmasinin, Tulip’'in insanlari hice sayarak kesin gizgiler ¢cekmesinden
kaynaklandigini distiniyorum. Bundan baska, Commodore adinin scene felsefesine ters bir bigcimde ve en
onemlisi de C64 scene’ini karsisina alarak ticari amag igin kulaniimasi, insanlarda ister istemez antipati
uyandirdi. Bugiin C64’e sahip ¢ikan kullanicilar, Tulip’in ortalarda g6zikmedigi bunca yil boyunca karsilik
beklemeden C64’l yasatmis ve C64 ruhunun yasamasina katkida bulunmuslardir.)

C64’UN YENI KORUYUCU MELEGI

ilk aciklamadan sonra kullanici gruplarinin gésterdigi tepki ve ortaligin tam anlamiyla “birbirine girmesi”
lizerine Ironstone yéneticilerinden Darren Melbourne, 15 temmuzda bir internet sitesine bazi agiklamalar
yapti:

“Yasal islem yapacadimiz kisiler sadece Commodore markasini suistimal edenlerdir. C64 emdiilatérleri ve
oyunlari satan blyliik firmalar var. Durdurmak istedigimiz insanlar bunlar. Lemon64 gibi yaklasik 7 yillik
siteleri kapatmak mi? Aslal Lemon64’li son birka¢ yildir okuyorum ve harika. Fan siteleri mali agidan
problemler yasiyor. Onlar olmasaydi C64 10 yil 6nce 6lmlis olurdu. Bizim g6revimiz onlara yardim etmekir.
Su anda yapmak istedigimiz son sey dlisman edinmek.”

Melbourne ayrica, Ironstone’'un C64 logosunu degistirecedini, ama yeni logonun eskisiyle %90 benzerlik
tasiyacagini da soyledi.

Ironstone’un C64 ve Commodore’un isim haklarini almasi, 16 temmuz giinii Ironstone’un resmi internet
sitesinden yayinlanan bir agiklamayla da duyuruldu.

TEPKILER VE AGIKLAMALAR...

Her ne kadar Ironstone’dan acgiklamalar yapilsa da C64 kullanicilarinin, 6zellikle de Tulip’in yaptigi
aciklamaya kars! tepkisi biylktlu ve bitmedi. Commodore Scene dergisinin editort Allan Bairstow da Retro
Mart sitesinde yayinlanan yazisinda, yapilan basin biltenlerine tepkisini su sézlerle gosterdi:

‘Buna ne demeli: Yaklasik 6 milyon kisiye hizmet gétiirmekten bahsediyorlar. Bu sayiyi da nerden
bulmusglar? Diiriist olmak gerekirse C64 scene’i asiri derecede aktif, ama 6 milyon diizenli veya gercek



kullanici oldugundan giiphe ediyorum. (...) Tulip’e bazi tavsiyelerim var ¢iinki belli ki ne séylediklerinden
haberleri yok:
1. C64 scene’inin sirtindan kazanilacak para yok,
2. Scene hala var ¢linki maliyeti ¢ok az,
3. Herhangi bir copyright yasasini uygulamaya kalkismayin ¢link(i hedeflediginiz insanlari kaybetmis
olursunuz.”

Bir sure sonra Ironstone’dan Paul Gauge, Allan Bairstow'un sOzlerine cevap verdi. Paul Gauge, C64’(in
haklarini niye aldiklarina degindi:

“Bu kadar parayi C64’(in haklarina ne diye 6dedik? Bir firma olarak, hissedarlarimiza karsi gelir olusturmak
gibi bir ylkimliligimiiz var. Fakat bunu, kullanicilarin zaten (cretsiz edindikleri seyleri (cretli yaparak
degil, bir dizi C64 donanim ve yazilim driinlerini piyasaya stirerek gerceklestirecediz. Bunun hem varolan
topluluk, hem de yeni nesil kullanicilarin hosuna gidecegini dlisiintiyoruz.”

Paul Gauge, ayrica Ironstone’'un C64 hakkindaki hedeflerini de agikladi:

“lronstone’un C64 icin iki ana hedefi var: Yeni Commodore 64 (riinleri geligtirerek, varolan sadik
Commodore 64 kullanicilarina hizmet etmek ve Commodore 64 toplulugunu genisletmek. Bunun disinda
C64 ve Commodore isimlerini tekrar giindeme getirmek ve daha da genis bir kitleye Commodore 64 keyfini
yasatabilmek igin yeni Uriinler gelistirmek.”

YENi LOGOLAR

31 temmuz tarihinde ise Ironstone, merakla beklenen yeni Commodore 64 logolarini tanitti. Logolar
sOylendigi gibi bazi ufak tefek degisiklikler disinda hemen hemen ayniydi. Yeni logolari bu sayimizin
kapaginda da gorebilirsiniz.

Bu degisiklik Commodore’un iflasindan sonra yapilan ilk degisiklik degil. Escom firmasi da Commodore’u
satin aldig1 1995'te logolar lizerinde ufak bir degisiklik yapmis hatta ¢ikardigi bazi yeni trlnlerin Gzerinde
bu logoyu kullanmigti, ama bitln bunlara ragmen bu yeni logo pek tutulmamisti.

(= commobore

Escom’un Commodore logosu...

SONUGC

Peki bundan sonra ne olacak? Kullanicilarin endise duydugu konulardan ilki ROM paylasiminin
yasaklanmasi. Tulip’in yaptidi ilk agiklamada yeni ve resmi bir C64 emdulatoriinin yapilacagi ve satilacagi
soyleniyordu. Ama kullanicilarin gértist C64’lGn ¢ok zor emiile edilebilen bir makine oldugu ve bir emulator
yazmak igin uzun zaman gerektigi yoniunde. Gergekten de VICE ve CCS64 gibi emulatorler, gegen onca
zamandan sonra bugtin bile hala bazi aksakliklar yasayabiliyorlar.

ikinci bir soru isareti ise merakla beklenen CommodoreOne konusunda geliyor. Aslinda Jeri Ellsworth ve
Jens Schonfeld, Tulip ile 6nceden bir iletisim kurmuslar. Ama Jens Schonfeld’'in soyledigine gore
konusmalar daha baglamadan sona ermig. Eger Tulip ve Ironstone isim hakki dogrultusunda yasal yollara
basvururlarsa, CommodoreOne projesi igin sikinti basgdsterebilirdi. “Di” diyoruz ¢linkii insanlarin
CommodoreOne demesine ragmen projenin resmi adi “C-One” (Reconfigurable Computer). Bu ylzden
CommodoreOne konusunda endiselenmeye (en azindan simdilik) gerek yok. Su anda sadece C-One’l
C64’e gevirmek igin kullanilacak Compact Flash kartindaki yazilim igin lisans {icreti istenebilir.

Commodore veya C64 ismini kullanan sitelerin kapatilmasi konusu da en ¢ok tepki ¢eken konulardan
biriydi. Darren Melbourne’in Lemon64 hakkinda sdéylediklerini yukarida yazmistik. Benzer bir sekilde Paul
Gauge da “Ironstone’un, C64°G ticari amaglarla kullanan siteler hakkinda yasal yollara basvurmadan once,
ortak hareket etmeyi daha uygun buldugunu; ticari amach olmayan siteleri ise kapatmak veya engellemek
gibi bir niyeti olmadigini” séyledi.

Tulip ve Ironstone’un yeni Commodore 64’ler Uretmesi ise su an icin uzak bir ihtimal gibi duruyor. Nedeni
ise C64 ve SID/VIC cipleri gibi diger Commodore donanimlarinin patentlerinin Tulip’in degil, Gateway’in
elinde bulunmasi. Ayrica C64 ¢iplerinin sahip oldugu teknoloji ¢cok eski oldugundan, onlari tekrar tretecek
sistemi kurmak ¢ok pahaliya patlayabilir. Ayni sekilde ROM’larin haklari da Gateway'’in elinde. Ancak bu
konuda fazla bir bilgi olmadigindan ve basin bultenlerinde veya diger haberlerde de Gateway'in adi
gecmediginden ne olacagi simdilik merak konusu...

Tulip’in kurdugu “Commodore Portall” ise www.commodore.net adresinde acildi. Site su an igin bos.

Eger Ironstone’a goruslerinizi bildirmek isterseniz info@ironstonepartners.com adresine yazabilirsiniz.
Onerilerinizi de c64ideas@ironstonepartners.com adresine yollayabilirsiniz. Ironstone yetkilileri, ilk
aciklamanin yapildigi ginden bu yana aldiklari olumlu/olumsuz tepki ve elestirilerin sayisindan oldukga

memnun.



http://www.commodore.net/
mailto:info@ironstonepartners.com
mailto:c64ideas@ironstonepartners.com

HardSID Quattro PCI

Herkese merhaba! Bu sayimizda sizlere
harika bir Grin oldugunu duisindagimiz HardSID
Quattro PCI ses kartini tanitacagiz. Eger 64’Gn SID
blylstnden kurtulamadiysaniz ve Windows altinda da
SID kullanmaya devam etmek istiyorsaniz, bu kart tam
size gore demektir. HSQ PCI, daha 6énce HardSID
ISA’y1 Ureten firmanin c¢ikardigr gelismis bir PCI ses
karti. Ve su anda Windows i¢in MIDI destegine sahip
tek SID karti olma 6zelligini tagiyor. Kart Windows XP,
2000, Me, 9x uyumlu ve tim MIDI yazilimlariyla
sorunsuz bicimde calismakta (Logic, Fruity Loops,
Cubase, Cakewalk, vs..). Bunun igin MIDI ¢ikisini HSQ
PCI olarak gdstermeniz yetiyor. MIDI yazilimlarindan
baska, VICE emdilatéri (gectigimiz gunlerde 1.12
versiyonu ¢ikt) ve SIDPlay2 de HSQ PCI'l destekliyor.
Kartin Uzerine 4 taneye kadar SID
cipi takabiliyorsunuz (6581 veya
8580 farketmiyor ama profesyonel
kullanimlar icin 8580 oneriliyor).
Gergi Uretici firma tek bir SID ¢ipinin
bile yeterince giizel sonug verdigini
soyliyor. Ama siz isteginize gore
SID’lerin sayisini arttirabilir ve 12
kanala kadar sesi kullanabilirsiniz.
Ayrica kartin Gzerinde ayri ayri 6581 ve 8580 ciplerini
ayni anda kullanmak mimkdan.

Kartin bir ses karti olarak ilging bir
Ozelligi de uzerinde fan bulunmasi!
Bu ozellik SID ciplerinin asiri
Isinmasindan kaynaklaniyor. 4 tane
¢ipin birden kart Gizerinde bulunmasi
ihtimali de g6zonine alininca bir fan
koymak gerekmis...

Simdi kartin giris/cikiglarini
inceleyelim. HSQ PCl'da 1 adet
internal ve 5 adet external olmak
Uzere 6 tane konnektdr var.
Bunlardan internal olani tahmin
edilebilecegi gibi CD-ROM’a baglanmasi igin. Ama
eger isterseniz bagka bir ses kartina da
baglayabilirsiniz. External olanlar stereo jack
seklindeler. Asagidaki semada goérinlyorlar. Burada

HSQ PCI'in cikislari...

aciklanmasi gereken sey sanirim ortadaki siyah karisik
¢ikis. Eger kartinizla kullanacaginiz profesyonel aletler
yoksa bu c¢ikis isinize yarayabilir...

Son olarak gelelim hepinizin merak ettigi kisma! Bu kart
ne kadar ediyor? Evet, her zaman oldugu gibi “lyi mal iyi
para eder” kurall burada da bozulmuyor ve...:

SID’siz fiyat : €169
1 SID gipiyle beraber : €189

Tabii eger daha 6nceden bir HardSID ya da HardSID
Quattro ISA karti almissaniz, bu kartinizin arkasindaki
seri numarasini bildirerek 10 Euro’luk bir indirim
kazanabiliyorsunuz. Biz karti SID’siz  almanizi
Oneriyoruz. (Bu ayni zamanda
firmanin da Onerisi. Boylece kart
ucuzlugunun yaninda daha da hizh
geliyormus.) Etrafinizdan kolayca (ve
UCUZA!) bulabileceginiz herhangi bir
C64’Un icindeki SID ¢ipini sOkip
kartinizla kullanabilirsiniz. SID gipleri
soketli olduklari igin takip c¢ikarma
sirasinda C64’Unlze bir zarar
vermeniz pek olasi degildir (Tabii ki sadece yapmaniz
gerekeni yaptiginiz slirece, sonra bizi sorumlu
tutmayin!). C64‘U nereden alacaginizi sorarsaniz, bunun

icin size en kolay yer olarak bit
| pazarini g0Osterebiliriz. Hades birkag
‘ ay Once 250 bin liraya bir C64
almigti!! Ayrica zamaninda
Commodore alim/satimi yapmis olan
bazi eski bilgisayarcilarda da C64
bulmaniz olasi. Olmazsa
cevrenizdekileri sorusturun, mutlaka
C64 sahibi biri c¢ikacaktir! Yine
olmazsa Hades’in 4 C64’Unden birini
isteyebilirsiniz!! Her neyse geyigi bir

kenara birakirsak, bu durumda sirf bir
SID c¢ipi icin ayrica 20 Euro fiyat farki
0demek ¢ok pahaliya geliyor (Bu arada firma kartlara en
fazla bir tane SID ¢ipi yerlestiriyor, geri kalanini kendiniz

bulmalisiniz). &

- Kartla ilgili her turlu bilgi ve satin almak i¢in http://www.hardsid.com/ adresine ugrayin.

- Kullanim kilavuzunu yine yukaridaki adresten indirebilirsiniz. Kartla beraber herhangi bir kitapgik gelmiyor.
http://hardsid.com/modules.php?name=Downloads&d op=getit&lid=2

- http://www.hardsid.com/modules.php?name=Downloads&d op=viewdownload&cid=7 adresinde kartla

yapilmis bazi MIDI érnekleri mevcut.

- CBMZone sitesi (http://www.cbmzone.com/), HSQ PCI hakkinda bir tanitim yazisi yayinlamig. Karti alip
kullanmak isteyenlere bu yaziy1 okumalarini 6neriyoruz: http://www.cbmzone.com/cgi-

bin/index.pl?action=viewnews&id=5



http://www.hardsid.com/
http://hardsid.com/modules.php?name=Downloads&d_op=getit&lid=2
http://www.hardsid.com/modules.php?name=Downloads&d_op=viewdownload&cid=7
http://www.cbmzone.com/
http://www.cbmzone.com/cgi-bin/index.pl?action=viewnews&id=5
http://www.cbmzone.com/cgi-bin/index.pl?action=viewnews&id=5

ASSEMBLER KURSU-3

Assembler kursunun bu boliimiinde énce 6510 komutlarimi alfabetik olarak siralayip ne is

yaptiklarini 6grenecegiz. Daha sonra her komutu cesitleriyle birlikte gorecegiz.

KOMUT LISTESI (ALFABETIK SIRA)

ACIKLAMA

Akiideki degerle sabit bir say1y1 veya adresteki degeri elde bitini de kullanarak topla.

Akiideki degerle, sabit bir say1 veya adresteki deger arasinda "AND" islemi yap.

Akiideki degeri veya adresteki degeri bir bit sola kaydir.

Elde yoksa (C biti "0" ise) dallan.

Elde varsa (C biti "1" ise) dallan.

Sonug sifir ise (Z biti "1" ise) dallan.

Adresteki bitleri Akii ile karsilastir.

Sonug eksi ise (N biti "1" ise) dallan.

Sonug sifir degilse (Z biti "0" ise) dallan.

Sonug pozitifise (N biti "0" ise) dallan.

Program iginde kesinti olusturur. Kontrol bagka bir programa geger.

Tasma yoksa (V biti "0" ise) dallan.

Tasma varsa (V biti "1" ise) dallan.

Elde bitini "0" yap.

Ondalik moddan ¢ik. (D bitini "0" yap)

Kesintileri serbest birak. (I bitini "0" yap)

Tasma bitini "0" yap.

Akiideki degeri sabit bir sayiyla veya adresteki degerle karsilastir.

X registerindeki degeri sabit bir sayiyla veya adresteki degerle karsilastir.

Y registerindeki degeri sabit bir sayiyla veya adresteki degerle karsilastir.

Adresteki degeri 1 azalt.

X registerindeki degeri 1 azalt.

Y registerindeki degeri 1 azalt.

Akiideki degerle, sabit bir say1 veya adresteki deger arasinda "EOR" iglemi yap.

Adresteki degeri 1 arttir.

X registerindeki degeri 1 arttir.

Y registerindeki degeri 1 arttir.

Program icindeki vaya hafizadaki baska bir adrese git.

Geri doniis adresini saklayarak program igindeki veya hafizadaki baska bir adrese git.

Akiiye sabit bir say1y1 veya adresteki degeri ytikle.

X registerine sabit say1y1 veya adresteki degeri yiikle.

Y registerine sabit say1y1 veya adresteki degeri yiikle.

Akiideki veya adresteki degeri bir bit saga kaydir.

Hig bir islem yapma.

Akiideki degerle, sabit bir say1 veya adresteki deger arasinda "OR" islemi yap.

Akiideki degeri y1gina at.




6510'un statii registerinin degerini y1gina at.
Yigindaki degeri Akiiye geri yiikle.

Yigindaki degeri statii registerine geri yiikle.

Akiideki veya adresteki degeri bir bit sola dondiir.

Akiideki veya adresteki degeri bir bit saga dondiir.

Kesinti (Interrupt) isleminden geri don.

Alt programdan geri don.

Akiideki degerden sabit bir sayiy1 veya adresteki degeri elde bitini de kullanarak ¢ikar.
Elde bitini "1" yap.

Ondalik moda gir. (D bitini "1" yap.)

Kesintileri durdur. (I bitini "1" yap.)

Akitideki degeri adrese yerlestir.

X registerindeki degeri adrese yerlestir.

Y registerindeki degeri adrese yerlestir.

Akiideki degeri X registerine kopyala.

Akiideki degeri Y registerine kopyala.

Y18in Gostergecinin (SP) degerini X registerine kopyala.

X registerinin degerini Akiiye kopyala.

X registerinin degerini Y18in Gostergecine (SP) kopyala.

Y registerinin degerini Akiiye kopyala.

"AND" "OR" VE "EOR" ISLEMLERI

Bu dersimizde 6nce "AND" "OR" "EOR" ve aritmetiksel islemlerinin mantigin1 6grenecegiz.
Daha sonra ise komutlar1 ayrintili bir sekilde gorecegiz.

"AND", "OR" ve "EOR" islemleri bit diizeyinde islem yapar ve sadece Akii ile kullanilir. Bu
komutlarla

herhangi bir adresteki degerin istediginiz bitlerini "0" veya "1" yapabilirsiniz.

"AND" iglemi bitler arasinda ¢arpma islemi yapar. Eger karsilagtirilan bitlerin ikisi de "1" ise
sonug "1" dir. Diger durumlarda sonug "0" dir. Bunu bir tablo ile gorelim. AND islemini herhangi bir biti
"0" yapmak i¢in kullanabilirsiniz.

BIiTLER |iSLEM |SONUC
-0 AND 0
-1 AND 0
-0 AND 0
-1 AND 1

"OR" iglemi bitler arasinda toplama islemi yapar. Eger karsilastirilan bitlerin ikiside "0" ise sonug
"0" dir. Diger durumlarda sonug "1" dir. Bunu bir tablo ile gorelim.OR iglemini herhangi bir biti "1"
yapmak i¢in kullanabilirsiniz.

BIiTLER |iSLEM |SONUC
0-0 OR 0

= OR 1

= OR 1

= OR 1

"EOR" islemi digerlerinden ¢ok farklidir. Eger karsilagtirilan bitlerin ikiside ayni ise sonug "0"
dir. Herhangi biri digerinden farkliysa sonug "1" dir.Bunu bir tablo ile gérelim.




BITLER
0-0
0-1
1-0
1-1

Eger EOR komutunu kullanmay1 bilirseniz herhangi bir adresin degeri her seferinde baslangi¢ ve
bitis degeriyle degistirebilirsiniz. Bir 6rnek verelim.

Diyelim ki bir program yaptiniz ve program i¢inde bir arttirma komutunuz var. Bir sayag ile artis
miktarini kontrol ediyorsunuz. Sayag belli bir say1ya ulastiginda arttirma komutunu azaltma komutuna

¢evirmeniz gerekiyor. Bunun i¢in EOR komutunu kullanabilirsiniz. Her EOR komutu islendiginde komut
kodu AZALTMA-ARTTIRMA seklinde degisir. Asagidaki tabloyu inceleyin.

ETIKET KOMUT PARAMETRE ACIKLAMA

DENEME INC Adresi 1 arttir

LDX Sayac1 oku

INX Sayac¢ degerini 1 arttir

CPX Sayac #$40 mu1 ?

BNE ' Degilse git.

Adresi oku. (Okunan ilk deger #$EE' dir.)
(Son deger #$CE' dir.)

#$20 ile EOR'la. (Sonug #$CE olur.)
(Daha sonra #$EE olur.)

STA DENEME Adrese yaz.
LDX #3500 Sayacin yeni degeri
STX Sayaca yaz

LDA DENEME

EOR #$20

TOPLAMA VE CIKARMA ISLEMLERI

Eger bir program yazarken toplama veya ¢ikarma islemi yapacaksaniz dikkat etmeniz gereken bir
nokta vardir. Bir toplama islemine baglamadan 6nce mutlaka CLC komutu kullanarak ELDE bitini
sifirlayin. Daha sonra toplama isleminizi yapin. Yaptiginiz toplama (eger bir baytliksa) isleminde sonug
255'"1 gecerse (en fazla 510 olur) CARRY (Elde) biti "1" olur. Bu "1" ilk dersimizde gordigiiniz LOW
BAYT - HIGH BAYT formatindaki HIGH BAYT'1 gosterir ve 256 demektir. Toplama isleminizin sonucu
CARRY * 256 + AKUDEKI DEGER seklindedir. Akiideki deger LOW BAYT anlamina gelir.

Bu anlattiklarimizi bir drnekle gorelim.

ETIKET KOMUT PARAMETRE ACIKLAMA

LDX X'e #320 degerini yiikle.
STX ADRES1 Bu degeri adres1'e kopyala.
LDA #$80 Akiiye #$80 degerini yiikle.
CLC Elde bitini "0" yap.

Akiideki degeri
Adres1 deki deger ile topla.

STA ADRES2 Sonucu Adres2' ye yaz.
BCS ' Eger ELDE biti "1" ise git.
RTS ELDE yoksa programi bitir.

ADC ADRESI1




Eger bir ¢ikarma islemi yapacaksaniz bu kezde SEC komutu kullanarak ELDE bitini "1" yapin. Daha
sonra ¢ikarma igleminizi yapin. Bunun faydast AKU - SAYI isleminde SAYI Akiideki degerden biiyiikse
sonucun dogru olmasini saglar. Sunu unutmayin: Cikarma isleminde dikkatli olun.

KOMUT LISTESI (ALFABETIK SIRA)

6510 islemcisine ait komutlar1 6nce ikiye ayirmak gerekiyor.
1- Standart Komutlar : Bu kategorideki komutlar 6510' un ireticisi tarafindan ¢alismasi garanti

edilen komutlardir.

2 - Standart Olmayan Komutlar : Bu kategorideki komutlar i¢in her makinada calisabilir diye kural
yoktur. Sizin makinanizda ¢alisan bir komut baska bir makinada kilitlenmeye yol agabilir. Ama bu
kategorideki komutlardan bazilari ¢ok ise yarayabilir. Yazi dizimizin sonunda bu komutlarin bir listesini

vermeyi diisiiniiyorum

NOT : Komut Tablolarinda $ADR Sifirinci sayfa'daki bir adresi gosterir 0 ile 255 ($00 - $FF) arasindaki
adresleri kapsar. ( 0 ve 255 dahil ) SADRES ise 0 ile 65535 ($0000 - $SFFFF ) arasindaki adresleri kapsar.
(0 ve 65535 dahil ) #8SAYI 0 ile 255 ( $00 - $FF ) arasindaki bir say1y1 gosterir. ( 0 ve 255 dahil )

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

ADC

Akiideki degerle sabit bir say1y1 veya baska bir
adresteki degeri elde bitini de kullanarak topla.

Sonucu akiiye yaz.

NZCYV

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU

ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

ADC #$SAYI

69

2

2

Sifirinci Sayfa

ADC $ADR

65

Sifirinci Sayfa X indeksli

ADC $ADR, X

75

Mutlak

ADC $SADRES

6D

3
4
4

Mutlak X Indeksli

ADC $ADRES, X

7D

4 *

Mutlak Y Indeksli

ADC $ADRES, Y

79

4*

Indeksli Dolayl

ADC ($ADR, X)

61

6

Dolayli indeksli

ADC ($ADR), Y

71

5*

* Sayfa simir ile karsilastiginda 1 ekle

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

AND

Akiideki degerle sabit bir say1 veya adresteki deger
p. Sonucu akiiye yaz.

arasinda "AND" islemi yaj

N Z

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU

ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

AND #$SAYI

29

2

2

Sifirinci Sayfa

AND $ADR

25

Sifirinci Sayfa X indeksli

AND $ADR, X

35

Mutlak

AND $ADRES

2D

3
4
4

Mutlak X Indeksli

AND $ADRES, X

3D

4 *

Mutlak Y indeksli

AND $ADRES, Y

39

4*

Indeksli Dolayl:

AND ($ADR, X)

21

Dolayli indeksli

AND ($ADR), Y

31

* Sayfa simir ile karsilastiginda 1 ekle

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

ASL

Akiideki veya adresteki degeri bir bit sola kaydir
( Sayi1 2 ile Carpilmis olur ). Sayinin 7. biti "C" 'ye
yiiklenir, 0. Bitine herzaman "0" degeri yiiklenir.

NZC

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU

ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Akii

ASL A

0A

1

Sifirinci Sayfa

ASL $SADR

06

Sifirinci Sayfa X indeksli

ASL $ADR, X

16

Mutlak

ASL $ADRES

0E

Mutlak X Indeksli

ASL $ADRES, X

1E

2
2
3
3




KOMUT ACIKLAMA
BCC Elde biti "0" ise dallan. ( C = 0 ise dallan )
ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU | iSLEM KODU |BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI
Relative BCC #$SAYI 90 2 ks
** Dallanma ayni1 sayfada ise 1 ekle. Eger dallanma bagska bir sayfaya ise 2 ekle.

KOMUT ACIKLAMA ETKILENEN BAYRAKLAR
BCS Elde biti "1" ise dallan. ( C = 1 ise dallan )
ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU | iSLEM KODU |BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI
Relative BCS #$SAYI BO 2 2
** Dallanma ayn1 sayfada ise 1 ekle. Eger dallanma bagka bir sayfaya ise 2 ekle.

KOMUT ACIKLAMA ETKIiLENEN BAYRAKLAR
BEQ Sonug sifir ise dallan. ( Z =1 ise dallan )
ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU | iSLEM KODU |BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI
Relative BEQ #$SAYI FO 2 2 B
** Dallanma ayni1 sayfada ise 1 ekle. Eger dallanma bagka bir sayfaya ise 2 ekle.

KOMUT ACIKLAMA ETKILENEN BAYRAKLAR
Bellekteki Bitleri Akii Ile Karsilastir. (Akii ile Bellek
Arasinda AND islemi yap. Bellekteki saymin 7. ve 6. Z
bitlerini STATUS registerinin 7. ve 6. bitlerine 7.bit - --> N'ye
yerlestirilir. Eger A AND BELLEK igleminin sonucu 6.bit ---> V'ye
0 ise Z = 1 olur, degilse Z = 0 olur.
ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU | ISLEM KODU |BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI
Sifirincr Sayfa BIT $ADR 24 2 3

Mutlak BIT $SADRES 2C 3 4

KOMUT ACIKLAMA ETKILENEN BAYRAKLAR

BMI Sonug eksi ise dallan. ( N = 0 ise dallan )

ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU | iSLEM KODU |BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI
Relative BMI #$SAYI 30 2 2

** Dallanma ayni1 sayfada ise 1 ekle. Eger dallanma bagka bir sayfaya ise 2 ekle.

KOMUT ACIKLAMA ETKILENEN BAYRAKLAR
BNE Sonug eksi degilse dallan. ( Z = 0 ise dallan )
ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU | iISLEM KODU |BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI
Relative BNE #$SAYI DO 2 7
** Dallanma ayni1 sayfada ise 1 ekle. Eger dallanma bagska bir sayfaya ise 2 ekle.

KOMUT ACIKLAMA ETKIiLENEN BAYRAKLAR

BPL Sonug Pozitif ise dallan. ( N = 0 ise dallan )

ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU | iISLEM KODU |BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI
Relative BPL #$SAYI 10 2 7=

** Dallanma ayni1 sayfada ise 1 ekle. Eger dallanma bagka bir sayfaya ise 2 ekle.

KOMUT ACIKLAMA ETKIiLENEN BAYRAKLAR
Kesinti meydana getirir. Program sayaci ve Islemci
Statii registeri y1gma atilir. Mikroiglemci $0316
vektor adresi tizerinden $FE66 adresindeki programi
calistirir. "BRK komutu 'T' biti "1" yapilarak
onlenemez"

ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU | BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI

Dolaysiz BRK




KOMUT ACIKLAMA
BVC Tasma biti "0" ise dallan. ( V = 0 ise dallan )
ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU | BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI
Relative BVC #$SAYI 50 2 2 B
** Dallanma ayni1 sayfada ise 1 ekle. Eger dallanma baska bir sayfaya ise 2 ekle.
KOMUT ACIKLAMA ETKILENEN BAYRAKLAR
BVS Tasma biti "1" ise dallan. ( V = 0 ise dallan )
ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU ISLEM KODU | BAYT SAYISI CEVRiM SAYISI
Relative BVS #$SAYI 70 2 2 S
** Dallanma ayni1 sayfada ise 1 ekle. Eger dallanma bagka bir sayfaya ise 2 ekle.
KOMUT ACIKLAMA ETKILENEN BAYRAKLAR
CLC Elde bitini "0" yap. (C = 0 yap) C
ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU | BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI
Dolaysiz CLC 18 1 2

KOMUT ACIKLAMA ETKIiLENEN BAYRAKLAR
CLD Ondalik moddan ¢ik. ( D = 0 yap.) D
ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU | BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI
Dolaysiz CLD D8 1 2

KOMUT ACIKLAMA ETKILENEN BAYRAKLAR

Kesinti (Interrupt) 6nleme bitini Sifirla ( Interruptlari
serbest birak) (1= 0 yap)

ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU | BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI
Dolaysiz CLI 58 1 2

CLI I

KOMUT ACIKLAMA ETKIiLENEN BAYRAKLAR
CLV Tasma bitini sifirla ( V = 0 yap) \Y
ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU | BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI
Dolaysiz CLV B8 1 2

KOMUT ACIKLAMA ETKILENEN BAYRAKLAR

Akiideki degerle sabit bir say1y1 veya adresteki
CMP o
degeri karsilastir.

ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU | BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI

Dolaysiz CMP #$SAYI C9 2 2
Sifirinci Sayfa CMP $ADR C5 3
Sifirinci Sayfa X indeksli CMP $ADR, X D5 4
Mutlak CMP $ADRES CD 4

NZzZC

Mutlak X Indeksli CMP $ADRES, X DD 4 *
Mutlak Y Indeksli CMP $ADRES, Y D9 4 *
Indeksli Dolayli CMP ($ADR, X) Cl 6
Dolayli indeksli CMP (SADR), Y D1 5%

Sayfa siur ile karsilastiginda 1 ekle

KOMUT ACIKLAMA ETKILENEN BAYRAKLAR

X registerindeki degerle sabit bir sayiy1 veya
adresteki degeri karsilastir.

ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU ISLEM KODU | BAYT SAYISI CEVRiM SAYISI
Dolaysiz CPX #$SAYI EO 2 2
Sifirinci Sayfa CPX SADR E4 2 3
Mutlak CPX $ADRES

CPX NZzZC




ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

Y registerindeki degerle sabit bir say1y1 veya
adresteki degeri karsilastir.

NZC

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

CPY #$SAYI C0

2

2

Sifirinci Sayfa

CPY $SADR C4

2

3

Mutlak

CPY $ADRES CC

3

4

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

DEC

Bellekteki sayiy1 1 azalt. Say1 0'sa DEC komutundan
sonra Adresteki deger 255 ( $FF ) olur.

N Z

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Sifirinci Sayfa

DEC $ADR C6

2

5

Sifirinci Sayfa X indeksli

DEC $ADR, X D6

Mutlak

DEC $ADRES CE

Mutlak X Indeksli

DEC $ADRES, X DE

2
3
3

6
6
7

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

DEX

X registerindeki degeri 1 azalt. X = 0 iken DEX
komutundan sonra X' in yeni degeri 255 ($FF ) olur.

Nz

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

DEX CA

1

2

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

DEY

Y registerindeki degeri 1 azalt. Y = 0 iken DEY
komutundan sonra Y' nin yeni degeri 255 ($FF) olur.

N zZ

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

DEY 88

1

2

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

EOR

Akii ile sabit bir say1 veya adresteki deger arasinda
"Exlusive-OR" islemi yap. Sonucu Akiiye yaz.

N Z

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

EOR #$SAYI 49

2

2

Sifirinci Sayfa

EOR $SADR 45

Sifirmer Sayfa X indeksli

EOR $ADR, X 55

Mutlak

EOR $ADRES 4D

3
4
4

Mutlak X indeksli

EOR $ADRES, X 5D

4*

Mutlak Y Indeksli

EOR $ADRES, Y 59

4 *

Indeksli Dolayli

EOR (SADR, X) 41

6

Dolayli indeksli

EOR (SADR), Y 51

5*

Sayfa sinirt ile karsilastiginda 1 ekle

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

INC

Bellekteki sayiy1 1 arttir.. Say1 255 ( $FF ) ise DEC
komutundan sonra Adresteki deger 0 olur.

N Z

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Sifirinci Sayfa

INC $SADR E6

2

5

Sifirinci Sayfa X indeksli

INC $ADR, X F6

Mutlak

INC $ADRES EE

Mutlak X Indeksli

INC $ADRES, X FE

2
3
3

6
6
7




ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

X registerindeki degeri 1 arttir. X = $FF iken INX
komutundan sonra X' in yeni degeri 0 olur.

N z

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

INX E8

1

2

KOMUT

ACIKLAMA

ETKIiLENEN BAYRAKLAR

INY

Y registerindeki degeri 1 arttir. Y = $FF iken INY
komutundan sonra Y' nin yeni degeri O olur.

N Z

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

INY C8

1

2

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

JIMP

Programin ¢alismasi verilen adresten devam eder.

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Mutlak

JMP $ADRES 4C

3

3

Dolayl

JMP ( SADRES) 6C

3

5

Dolayli JMP komutunda programin ¢alismaya devam edecegi adres LO-BAYT, HI-BAYT seklinde
ADRES' te ve ADRES + 1'de tutulur.

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

Program o anki ¢aligsma adresini yigina atarak baska
bir adresten galismaya devam eder. Gidilen adreste
RTS komutuna rastlayan program, daha 6nce
sakladig1 adresi yigindan geri alarak galismasina,
JSR komutundan bir sonraki komuttan itibaren
calismasina devam eder. Her JSR komutuna karsilik
mutlaka 1 adet RTS komutu bulunmalidir.

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Mutlak

JSR $ADRES 20

3

6

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

LDA

Akiiye sabit bir say1 veya adresteki deger yiiklenir.

N Z

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

LDA #$SAYI A9

2

2

Sifirinci Sayfa

LDA SADR AS

Sifirinci Sayfa X indeksli

LDA $ADR, X BS5

Mutlak

LDA $SADRES AD

3
4
4

Mutlak X Indeksli

LDA $ADRES, X BD

4 *

Mutlak Y Indeksli

LDA $ADRES, Y B9

4 *

Indeksli Dolaylt

LDA (SADR, X) Al

6

Dolayl indeksli

LDA (SADR), Y Bl

5*

* Sayfa siiri ile karsilagtiginda 1 ekle

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

LDX

X registerine sabit bir say1 veya adresteki deger
yiiklenir.

Nz

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

LDX #$SAYI A2

2

2

Sifirinci Sayfa

LDX $ADR Ab

Sifirinci Sayfa Y indeksli

LDX $ADR, Y B6

Mutlak

LDX $ADRES AE

3
4
4

Mutlak Y Indeksli

LDX $ADRES, Y BE

2
2
3
3

4 *

* Sayfa simir ile karsilastiginda 1 ekle




ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

Y registerine sabit bir say1 veya adresteki deger
yiiklenir.

N Z

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |iISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

LDY #$SAYI A0

2

2

Sifirinci Sayfa

LDY SADR A4

Sifirinci Sayfa X indeksli

LDY $ADR, X B4

Mutlak

LDY $SADRES AC

3
4
4

Mutlak X Indeksli

LDY $ADRES, X BC

2
2
3
3

4*

* Sayfa smiri ile karsilagtiginda 1 ekle

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

LSR

Akiideki veya adresteki degeri bir bit saga kaydir
( Say1 2'ye boliinmiis olur ) . Saymin 0. biti "C" 'ye
yiiklenir, 7. bitine herzaman "0" degeri ytiklenir.

N=0
Z C

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Akl

LSR A 4A

1

2

Sifirinci Sayfa

LSR $ADR 46

Sifirinci Sayfa X indeksli

LSR $ADR, X 56

Mutlak

LSR $ADRES 4E

Mutlak X Indeksli

LSR $ADRES, X SE

2
2
3
3

KOMUT

ACIKLAMA

ETKIiLENEN BAYRAKLAR

NOP

Hig bir islem yapma

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

NOP EA

1

2

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

ORA

Akiideki degerle sabit bir say1 veya adresteki deger
arasinda "OR" islemi yap. Sonucu akiiye yaz.

N Z

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

ORA #$SAYI 09

2

Sifirinci Sayfa

ORA $ADR 05

Sifirmer Sayfa X indeksli

ORA $ADR, X 15

Mutlak

ORA $ADRES 0D

Mutlak X Indeksli

ORA $ADRES, X 1D

Mutlak Y Indeksli

ORA $ADRES,Y 19

Indeksli Dolayli

ORA (SADR, X) 01

Dolayli indeksli

ORA (SADR), Y 11

* Sayfa siniri ile karsilagtiginda 1 ekle

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

PHA

Akiiyll y181na at.

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

PHA 48

1

3

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

PHP

Islemcinin statii registerini y1gina at.

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

PHP 08

1

3

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

PLA

Akiiyii yigindan geri al.

N Z

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz




KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

PLP

Islemcinin Statii registerini y1gindan geri al.

YIGINDAN

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

PLP 28

1 4

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

ROL

Akiideki veya adresteki degeri bir bit sola dondiir.
"C" biti saymin 0. bit'ine yiiklenirken, sayinin 7. bit'i
"C" bitine yiiklenir.

NZzZC

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Akii

ROL A 2A

1 2

Sifirmer Sayfa

ROL $ADR 26

Sifirme1 Sayfa X indeksli

ROL $ADR, X 36

Mutlak

ROL $ADRES 2E

Mutlak X Indeksli

ROL $ADRES, X 3E

2
2
3
3

KOMUT

ACIKLAMA

ETKIiLENEN BAYRAKLAR

ROR

Akiideki veya adresteki degeri bir bit saga dondiir.
"C" biti saymin 7. bit'ine yiiklenirken, sayinin 0. bit'i
"C" bitine yiiklenir.

NZC

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU [iSLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM
SAYISI

Akl

ROR A 6A

2

Sifirmer Sayfa

ROR $ADR 66

Sifirinci Sayfa X indeksli

ROR $ADR, X 76

Mutlak

ROR $ADRES 6E

Mutlak X Indeksli

ROR $ADRES, X 7E

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

RTI

Interrupt ( Kesinti ) isleminden geri don.

YIGINDAN

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

RTI 40

1 6

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

RTS

Alt programdan geri don. Veya ana programi bitir

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

RTS 60

1 6

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

SBC

Akiiden sabit bir sayiy1 veya adresteki degeri "C"
(Elde) bitini de kullanarak ¢ikart. Sonucu Akiiye yaz.

NzZCV

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

SBC #$SAYI E9

2 2

Sifirinci Sayfa

SBC $ADR E5

Sifirinci Sayfa X indeksli

SBC $ADR, X F5

Mutlak

SBC $SADRES ED

3
4
4

Mutlak X Indeksli

SBC $ADRES, X FD

4*

Mutlak Y Indeksli

SBC $SADRES, Y F9

4*

Indeksli Dolayl

SBC ($ADR, X) El

6

Dolayli indeksli

SBC ($ADR), Y F1

5*

* Sayfa simir ile karsilastiginda 1 ekle




KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

SEC

Elde bitini "1" yap. (C =1 yap )

C

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU

ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

SEC

38

1

2

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

SED

Ondalik moda gir. (D =1 yap )

D

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU

ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM
SAYISI

Dolaysiz

SED

F8

1

2

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

SEI

Interruptlar1 durdur. (1= 1 yap )

I

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU

ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

SEI

78

1

2

KOMUT

ACIKLAMA

ETKIiLENEN BAYRAKLAR

STA

Akiideki degeri adrese yaz.

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU

ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Sifirmer Sayfa

STA $ADR

85

2

2

Sifirinci Sayfa X indeksli

STA $SADR, X

95

Mutlak

STA $SADRES

8D

Mutlak X Indeksli

STA $ADRES, X

9D

Mutlak Y Indeksli

STA SADRES, Y

99

Indeksli Dolayli

STA ($ADR, X)

81

Dolayli indeksli

STA ($ADR), Y

91

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

STX

X registerindeki degeri adrese yaz.

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU

ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Sifirmer Sayfa

STX $ADR

86

2

3

Sifirinci Sayfa Y indeksli

STX SADR,Y

96

2

4

Mutlak

STX SADRES

8E

3

4

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

STY

Y registerindeki degeri adrese yaz.

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU

ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Sifirmc1 Sayfa

STY $ADR

84

2

3

Sifirinci Sayfa X indeksli

STY $SADR, X

94

2

4

Mutlak

STY $ADRES

8C

3

4

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

TAX

Akiideki degeri X registerine kopyala.( X = A olur. )

N Z

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU

ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

TAX

AA

1

2

KOMUT

ACIKLAMA

ETKILENEN BAYRAKLAR

TAY

Akiideki degeri Y registerine kopyala.( Y = A olur. )

N Z

ADRESLEME MODU

ASSEMBLER KOMUTU

ISLEM KODU

BAYT SAYISI

CEVRIM SAYISI

Dolaysiz

TAY

A8

1

2




ACIKLAMA ETKILENEN BAYRAKLAR

Y181n gostergecini X registerine kopyala. ( X = SP

olur. ) Nz

ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU | BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI

Dolaysiz TSX BA 1 2

KOMUT ACIKLAMA ETKILENEN BAYRAKLAR

TXA X registerini Akiiye kopyala. ( A = X olur. ) N Z

ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU | BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI

Dolaysiz TXA 8A 1 2

KOMUT ACIKLAMA ETKILENEN BAYRAKLAR

X registerini Y1gin Gostergecine kopyala.

DS (P — > @l ) Wi e Laasmmtiion,

ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU |iSLEM KODU | BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI

Dolaysiz TXS 9A 1 2

KOMUT ACIKLAMA ETKILENEN BAYRAKLAR

TYA Y registerini Akiiye kopyala. (A =Y olur. ) N Z

ADRESLEME MODU | ASSEMBLER KOMUTU |ISLEM KODU | BAYT SAYISI | CEVRIM SAYISI

Dolaysiz TYA 98 1 2

Assembler boliimiinii boylece bitirmis olduk. Bir program yazmaya baslamadan 6nce programda
ne gibi 6zellikler bulunacak, nasil ¢alisacak vs. bunlari belirleyin. Programi yazarken hig acele etmeyin.
Ik &nce programin ekran diizenini kafanizda canlandirin. Ekranda yazi nerede bulunacak, renkler ne
olacak bunlar1 ayarlaym. Daha sonra programi yazmaya baslayin, yazdikca arada bir kaydedin. Daha
sonra c¢aligtirin ama suna dikkat edin. Heniiz bitmemis bir programiniz oldugu i¢in programi ¢aligtirinca
bilgisayarimiz kilitlenebilir veya istediginiz gibi ¢alismayabilir. Bir 6rnek verelim isterseniz.

Diyelim ki programda miizik ¢alacak ve bunun i¢in LDA #$00 JSR $1000 gibi bir komut vererek
hazirlik yaptiniz. (Introcular iyi bilir bu komutlar1 ©) Fakat hafizaya miizik yiiklemeyi unuttuysaniz C64
kilitlenecektir. Veya degisik bir font kullanacaksiniz ve font hafizaya yiiklenmis durumda. Programda
yeni karakter setinin bulundugu boélgeyi VIC’e bildirdiniz fakat ekran birden sagma sapan karakterlerle
doldu. Sebebi ise $D018 adresine yanlis bir say1 yerlestirilmis olabilir (belki de karakter setiniz
bozulmustur). Iste bunun gibi durumlarla karsilasmamak icin eger ekstradan font, miizik, sprite vs.
kullanacaksaniz 6nceden bunlar1 hafizaya yiikleyin sonradan programda aktif hale getirin. Size tavsiyem
bunlarin hepsini tek seferde kaydedin. Yani fontu ayr1 miizigi ayri kaydetmeyin. Biiyiik bir ihtimalle —
neredeyse standart diyebilirim- miizik $1000-$2000 ve font ise (1x1 font i¢in) $2000-$2200 adresleri
arasinda olacaktir. Code i¢in ise $0900-$1000 arasin1 ve daha iist adresleri kullanabilirsiniz. Eger
programinizda logo falan olacaksa size tavsiyem $4000’den yukarisini kullanin demek olacaktir.

Bazen basit bir hata programinizda biiyiik bir problem ortaya ¢ikarabilir. Mesela gereksiz yere
cagrilan bir alt rutin, bagka bir alt rutin tarafindan kullanilan hafiza bdlgesini degistiriyor olabilir, siz de
niye ¢alismiyor diye kafay1 styirirsiniz. O nedenle assembler ile program yazarken dikkat etmelisiniz.
Assembler ile yazilmis bir programda hata bulmak zordur. Ama programlari yazdikca, zamanla elinizde
neredeyse kliselesmis rutinler olacaktir ve isiniz daha da kolaylasacaktir.

Son olarak sunu soyleyeyim. Eger bagkasinin yazdigi programlar incelerseniz ¢ok faydasim
gorebilirsiniz. En azindan bazi iglerin nasil yapildigini anlayabilirsiniz ama sunu agikca sdylemekte fayda
var. Bir baskasinin yazdigi assembler programlar1 anlamak veya ¢6zmek her zaman kolay degildir.
Mesela incelediginiz programda siirekli olarak JSR komutlariyla alt rutinlere sigrama yapiliyorsa bir siire
sonra hangi adresin nereden ¢agrildigini karistirirsiniz. Veya programc1 ROM’lardaki rutinleri sik sik
kullaniyor olabilir. Bunun i¢in de C64’{in ROM’larmni1 incelemeniz ve oradaki rutinlerin ne is yaptigini
bilmeniz gereklidir.

Bu kadar laftan sonra artik bigeyler yaparsiniz degil mi?

Hadi bakalim kolay gelsin.




C64 ASM V1.1

Assemblerin biri bitiyor digeri bagliyor degil mi? 12 sayfalik bir boliimden sonra bilmem kag

sayfalik C64ASM boliimiine bagliyoruz. Korkmaniza gerek yok, say1 sistemlerini komutlari vs. yeniden
anlatmayacagim. C64ASM PC’de 6510 assembler komutlarini kullanarak program yazmamiza yarayan
yardimc1 programlardan biri. Eger PC’nizde VICE gibi bir emiilator programimiz varsa C64ASM ile elde
ettiginiz .PRG uzantili dosyay1 hemen calistirabilirsiniz. C64ASM programi gercekten ¢ok kullanigl bir
programdir. Ben artik bu programi kullaniyorum. En giizel tarafi C64’{in hafizasi tamamen kullanima
acik olmasidir. Yani emiilator ile mesela TURBOASSEMBLER kullaninca karsiniza ¢ikan hafiza
siirlamast —“TASM ile $C000’dan baglayan bir program yazamazsiniz- C64ASM’de yoktur. Bu
programin gercekten giizel 6zellikleri vardir ama her giizelin bir kusuru bulunur dedikleri gibi bu
programin kusuru da MS-DOS KOMUT ISTEMi’nden calistiriliyor olmasidir. internette o kadar
aradigim halde Windows altinda ¢alisan bir C64 ASSEMBLER EDITOR programi bulamadim. Bir
program yazmak i¢in size gerekli olan WORDPAD programidir. WORDPAD ile yazdiginiz programi
.asm uzantili olarak mutlaka C64ASM programinin oldugu klasore kaydedin. Bu klasoriin masaiistiinde
olmasni tavsiye ederim. Sonra ise BASLAT - PROGRAMLAR > MSDOS KOMUT iSTEMI’ni
calistirin. Daha sonra komut satirindan CD DESKTOP > CD Klasériinadr > C64ASM programinadi
yazarak programiniz derlenir ve size default olarak programadi.PRG olarak bir c64 file iiretilir.
DIKKAT : programin ad1 en fazla 8 karakter olabilir. (MS DOS zamanlarindan kalma bir sinrlama ®® )

Programin 1.1 versiyonunu www.students.itu.edu.tr/~celikdeni/c64asm.zip adresinde
bulabilirsiniz. Programin yazar1 Balint Toth isimli bir Macar’dir. Lafi fazla uzatmadan C64ASM1.1
klasoriinde bulunan C64ASM.EXE programimin dzelliklerini ve kullanilisin1 anlatmaya baslayabiliriz.
Program SHAREWARE dir.

C64ASM’iin kendisi DOS’ta ¢alisir ve COMMODORE 64°iin makine dilinde dosyalar olusturur.
C64ASM, program i¢inde kullanilan etiketleri, sembolik sabitleri, matematiksel ifadeleri, dosya eklemeyi
destekler ve gerekirse ayrintili rapor yaratabilir. PRG, T64 ve P00 uzantili dosya tiplerini C64ASM ile
kullanbilirsiniz. Komutun kullanim sekli asagidaki gibidir. Koseli parantezlerin igindekilerinin
kullanilmasi zorunlu degildir.

C64ASM kaynakdosyaadi|.asm] [¢ikisdosyaadi[.prg]] [opsiyonlar]

Kaynakdosyaadi : WORD ile yazmis oldugunuz ve .ASM uzantili olarak kaydettiginiz dosyanin adi.
Cikisdosyaadi  : C64ASM ile olusan dosyanin adini1 ve dosya tipini burada tanimlayabilirsiniz. Default
olarak tanimlanan ¢ikis dosya tipi .PRG’dir ve bunu .T64 veya .PO0 olarak degistirebilirsiniz.
Opsiyonlar : /S : Rapor dosyasina sembol tablosu yazilir.
/L : Rapor dosyasina derleme tablosu yazilir.
/T : Rapor dosyasina 6zet yazilir.
/R = Rapordosyasiadi [.rep] : Rapor dosyasi ad1 i¢in bagka bir isim verilebilir.
/6 : Cikis dosyast tipi olarak her zaman T64 kullanmak igin kullanilir.
/0 : Cikis dosyast tipi olarak her zaman P00 kullanmak i¢in kullanilir.

ORNEK : C64ASM main /SLT komutuyla main.asm isimli programmiz main.prg olarak
derlenir ve maksimum ayrintili olarak main.rep dosyasi olusturulur. Eger ayrintilarla ilgilenmiyorsaniz
sadece C64ASM programadi komutu isinizi goriir.

Program 6510’un standart komutlarini ve adresleme modlarin1 desteklemektedir. Derleyici kiiglik
/ biiyiik harf ayrimina duyarsizdir. Yani programda kiigiik ve biiyiik harfleri karigik kullanabilirsiniz.
Program yazarken her satirda mutlaka komut olacak diye bir kural yoktur. 5 “ (noktal virgiil) ile
baslayan satirlar ve agiklamalar derleyici tarafindan dikkate alinmaz.



http://www.students.itu.edu.tr/~celikdeni/c64asm.zip

Temel yazim sekli asagidaki gibidir. Kdseli parantezlerin i¢indekilerinin kullanilmasi zorunlu
degildir.
[ETIKET] KOMUT [PARAMETRE] [; ACIKLAMA]

Parametrenin olup olmamasi komuta baghdir.

Simdi bunlar1 sirayla aciklayalim.

ETIKET : Etiket bir bellek adresinin sembolik adidir. Ayrica global ve local degiskenler de etiket
kullanarak tanimlanabilir. Eger isterseniz " (alt¢izgi) karakterini de kullanabilirsiniz.

ORNEKLER
-4-

Ida #<_yaz1
tekrar inc $fb Idy #>_yaz
bne tekrar jsr print

=$d020 say1 .byte $30 _yaz1 .text “c64 tiirkiye”
print =S$able

1. 6rnekte “tekrar” etiketi programda dongii amaciyla kullanilmigtir. Derleme sonunda bulunan deger
BNE komutunun parametresi olur.

2. ornekte ise “renk” etiketi $d020 adresinin yerine kullanilmistir ve global bir degisken olarak
tanimlanmustir. Derleme sirasinda program iginde yer alan ve “renk” ifadesinin kullanildig1 her komuttan
sonra $20 ve $d0 degerleri yerlestirilir.

3. drnekte “say1” etiketi programda bulundugu adreste default olarak $30 degerine sahip bir degisken
olarak tanimlanmustir.

4. o6rnekte ise alt¢izgili bir kullanima Srnek olarak verilmistir. “c64 tiirkiye” yazisinin hafizadaki adresini
gostermektedir.

Etiket kullanmanin faydasi sudur. Program iginde bir kez tanimladiktan sonra, programda
herhangi bir ekleme veya ¢ikarma yapsaniz bile programin ¢alismasi degismeyecektir. Ayrica isimleri
hatirlamak sayilar1 hatirlamaktan daha kolaydir.

KOMUT : Yazdigmiz programda kullanacaginiz makine dili komutlar1 “LDA”, “NOP” gibi 6510
komutlar1 veya C64ASM’ye ait olan ve “.” (nokta) ile baglayan 6zel komutlar olabilir.

PARAMETRE : Parametre olarak komuta ait herhangi bir adresleme modu olabilir. LDA adres,X
gibi. Veya daha sonra bahsedecegimiz ¢esitli aritmetiksel ifadeler olabilir. Say1 kullanilacaksa bu say1
Binary, Hexadecimal veya Decimal olabilir.

ACIKLAMA: Aciklama olarak programin o kisminda ne yaptiginizi veya o komutu nigin
kullandiginiz1 yazabilirsiniz. Daha sonra programda diizenlemeler yapmak istediginizde ben bu komutu
niye kullanmigim veya burada ne yapmigim gibi sorulara cevap olarak agiklamalar1 okuyabilirsiniz.

MATEMATIKSEL iFADELER

C64ASM derleyicisi i¢in asagidaki matematiksel islemleri yazacaginiz programlarda
kullanabilirsiniz.

isim : Sembolik bir sabitin, degiskenin veya etiketin degeri programda kullanilir.
SAYI : 0 ila 65535 arasinda bir onlu say1 (0 ve 65535 dahildir)

$SAYI : 0 ila $FFFF arasinda bir Hex say1

%SAYI :  Ikili sistemde bir say1 (max. %11111111)

“CHAR” : Herhangi bir ASCII karakter

‘CHAR’ : Karakter COMMODORE PETSCII olarak gevrilir.




(Carp isareti) Program Counter’in o anki degeri.Bu komutla programin baglangig
adresini tanimlarsiniz.

Bu komutu isterseniz birden fazla kullanabilirsiniz. Daha iyi anlasilmasi i¢in asagidaki
orneklere bakabilirsiniz.

=$0900 ; Programin baslangi¢ adresi olarak $0900 adresi tanimlanmustir.
=49152 ; 13 13 73 “ 49152 « «

JMP * ; Bu komutla bilgisayar sonsuz dongiiye girer
=$1000 ; Programin baslangi¢ adresi $1000 (4096)

LDA TABLO ; Komut
5 Komut
s Komut
; Tablonun baslangi¢ adresi $4000 (16384)
TABLO .BYTE 0,1,12,33
.byte 109,22,4,59

Asagidaki islemler program yazarken sik sik kullanacaginiz iglemlerdir.

< ; Iki baytlik bir degiskenin degerinin veya bir tablonun, yazinin bulundugu adresin veya
program ig¢indeki bir yerin algak bayti.
> 5 Yukanidaki agiklamanin yiiksek bayti i¢in olan sekli.

ORNEK 1: ORNEK 2: ORNEK 3:
sei Ida #<yazi Ida #<tablo
Ida #<irq 1dx #>tablo
1dx #>irq j store
sta $0314 store+1
stx $0315
cli
jmp *
inc $d019 yaz1  .text “c64” tablo

.byte 0 store

Simdi sirayla 6rnekleri agiklayalim:

Ik 6rnekte “irq” etiketiyle baslayan program béliimiiniin adresinin “algak” bayt: “lda #<irq”
komutuyla okunuyor ve “sta  $0314” komutuyla ilgili adrese yaziliyor. Ayn sekilde “irq” ‘nin
yiiksek bayti icin ldx ve stx komutlar1 kullaniliyor.

Ikinci 6rnekte benzer bir sekilde “c64” yazisi icin yapiliyor fakat bir “jsr” komutu igin kullaniliyor.
Son 6rnek biraz farklidir. Bu sefer “table” ‘nun adresi degil, tablonun degeri olarak tanimlanan bir say1 A
ve X registerleri tarafindan LOW-HIGH bayt seklinde okunup (A=$00 ve X=$38"dir) “store” nin oldugu
adreslere kopyalaniyor. Program yazarken bu sekildeki yazim sekillerini sik sik kullanacaksiniz.

; Toplama islemi
; Cikarma islemi
;5 Carpma islemi
; Bolme islemi

OZEL KOMUTLAR : Bu béliimde assembler komutlari olmayan bazi 6zel komutlari agiklayacagim.

.BYTE :(BYTE LISTESI) Bu komut ile program iginde kullanacagiz degiskenler i¢in gerekli degerleri
tanimlayabilirsiniz.




.WORD : .BYTE komutu gibidir. Fakat tanimlanan deger hafizada LOW BYTE - HIGH BYTE olarak
saklanir.
.ASC “DIiZi” : Tirnak i¢inde verilen ifadenin karakterlerinin ASCII kodlar1 hafizaya yerlestirilir.

TEXT “DiZi”: .ASC komutu gibidir, fakat karakterlerin kodu CBM-ASCII’ye cevrilir.

.SCRL “DIiZi” : TEXT komutu gibidir, fakat karakterlerin kodu “kii¢iik harf / biiyiik harf * karakter
seti kullanildig1 zamanki C64 ekran koduna ¢evrilir.

.SCRU “DIiZI” : .SCRL komutu gibidir, fakat karakterlerin kodu “biiyiik harf / grafik * karakter seti
kullanildig1 zamanki C64 ekran koduna cevrilir.

Birazdan agiklayacagim komutlarin ¢ok isinize yarayacagindan eminim.

JINCLUDE asmdosyasi : Daha 6nce yazmis oldugunuz .ASM uzantili dosyalar1 bu komut ile yazmakta
oldugunuz programa dahil edebilirsiniz. Fakat bir seye dikkat edin. INCLUDE komutuyla yiiklediginiz
dosya ile yazmakta oldugunuz programda ayni isimlerin OLMAMASI gerekir. Mesela yazmakta
oldugunuz programda TEMP isimli bir etiket olsun. Eger yiiklediginiz dosyada da TEMP varsa
C64ASM derleme sirasinda hata verecektir. Ayrica INCLUDE ettiginiz dosyalarin yazmakta oldugunuz
programdaki yerlerine dikkat etmeniz gerekmektedir.

JINCBIN dosyaadi : Bu komut ile daha 6nceden derlenerek olusturulmus olan bir PRG, T64 veya P00
uzantili bir dosya, program derlenirken eklenir.

.END : Bu komut ise yazdiginiz programin sona erdigini C64ASM programina bildirir.

Buraya kadar agikladgim komutlarin haricinde yazmamis oldugum komutlar ve aritmetiksel islemler
bulunmaktadir. Eger ingilizce biliyorsaniz programi internetten indirip, klasdrde bulunan c64asm.doc
isimli dosyay1 okuyabilirsiniz.

Bu sayinin program kosesindeki program C64ASM ile yazilmistir.




TEXT SIFRE / DESIFRE PROGRAMI

31-05-2003 / HADES

mainsifre
maindesifre

looppack

*=$0900

desifre

f#i<text
#>text
read+1
read+2

#<sifrememory
#>sifrememory

S$fb
S$fc
#500
#500

read

temp

read
lsr4
temp

($£fb) ,y
read
asl4
temp

read

temp

($£fb) ,y
read

aslé
temp

read
temp

($fb) ,y

length




desifre

loopdepack

#<sifrememory
#>sifrememory
read+l

read+2
#<desifrememory
#>desifrememory
$fb

$fc

#500

#500

read

($£fb) ,y
read

#503
asl4
temp

read
lsr4
temp

($£fb) ,y
read

#S0£
temp
read

1sr6
temp

($£b) ,y
read

#$3f

($fb) ,y

length
loopdepack




.scrl "c-64" ; sifrelenecek text burada olacak
.byte 32,32,32

*=$0b00 ; desifre edilen text buraya yazilacak
desifrememory .byte 0

*=$0c00 ; sifrelenmis text burada olacak
sifrememory .byte 0
.end

Bu sayinin program kosesine hos geldiniz. Bu programin hikayesi oldukea eskidir. Askerde
teskere ic¢in giin sayarken, bos durmaktan sikildigim bir vakitte aklima geldi ve kagit {izerinde bitirdim.
Daha sonra oturup kodladim ve diskete kaydettim. 1994°ten beri disketlerin birinde bekliyordu. Fakat bir
zamanlar yapmaya baslayip biraktigim bir platform oyununda, ekran datalarini bu programlamla
sikistirarak yer kazandim. Hatta yine baslayip biraktigim bir shoot-em-up oyununun HI-SCORE
ekraninda ¢ikacak isimleri bu programla sifreleyip daha sonra desifre ederek ekrana yazdirtyordum.
Aslinda programin adi “TEXT PACKER-DEPACKER” idi. Fakat baz1 sinirlamalardan dolay1 “TEXT
SIFRE-DESIFRE” adin1 koymay1 uygun gérdiim.

Lafi fazla uzatmadan programin teknik agiklamasina ufaktan bir giris yapalim. Bilindigi gibi C64’te bir
karakteri ekrana iki sekilde ¢ikarabilirsiniz. Birincisi dogrudan ekran bellegine karakterin - EKRAN
KODUNU - POKE komutuyla yerlestirerek, ikincisi ise PRINT komutuyla tirnak isaretleri arasinda
yazarak C64’te ekrana bir yaz1 yazabiliriz..

Ikincisi standart ASCII kodlar1 kullanir ve C64 ile kullanabileceginiz kodlar 32 ($20) ile 96 ($60)
kodlar1 arasindaki karakterlerdir. Bizim i¢in 6nemli olan EKRAN KODLARI’dir ve sadece C64 i¢in
tasarlanmugtir. Standart ASCII kodlarda $40 ile $60 (64 - 96) arasindaki karakterler EKRAN KODU’nda
0 ile $20 (0 — 32) arasindadir, $20 ile $40 arasindaki kodlar ise degismemistir. Biraz daha ayrintiya
inersek bizim programin kullandig1 ekran kodlar1 -bizim isimize yarayacak olan ilk 64 karakterdir (0 -
$40 aras1)- 6 bitten olustugu icin sifreleme veya sikigtirma isleminin mantigini anlatmaya baglayabiliriz.

Yazinin baginda bahsettigim sinirlama sifrelenecek yazinin sadece ekran koduyla ve ekran
kodlarminda sadece ilk 64 karakteriyle yazilmis olmasindan kaynaklanmaktadir. Ikinci bir sinirlama-
aslinda sinirlama degil mecburiyettir- sifrelenecek yazinin 4 ve 4’in katlar1 uzunlugunda olmasinin
gerektigidir.

Verecegimiz drnegin basit olmasi i¢in hafizada ekran kodlariyla bulunan “ABCD” yazisini sikistiracagiz
veya sifreleyecegiz. Bu yazi hafizada asagidaki sekilde bulunmaktadir.

ADRES (A HARFI) ADRES + 1 (B HARFI)

oJoJoJoJof[o]o]1 oJoJoJof[o]o]1]o

ADRES + 2 (C HARFI) ADRES + 3 (D HARFI)

oJoJoJoJoJ]ol[1]1 oJoJoJoJo]1]o]o




Bize lazim olan ilk 6 bittir. Yani bizim kullanacagimiz ekran kodlu bir karakterin genel yapis1
sOyle olacaktir. 2 0 0 x x x x x x Bitlerin siralanist soldan saga ve 76 54 3 2 1 0 seklindedir. “ABCD”
yazisini sikigtirdigimizda 3 baytlik anlamsiz bir yazi ortaya ¢ikacaktir. Simdi diyeceksiniz ki, “Bu kadar
islemi sadece 1 bayt i¢in mi yapacagiz?” Ben de evet diyecegim. Bu program temel programdir ve
ayarlaninca isterseniz biitlin hafizay1 sikistirabilirsiniz. Su anki yapisiyla programda gegen “length”
degiskenini 192 yaparsaniz 1 blokluk (256 baytlik) ve ekran kodlartyla yazilmis bir yaziy1 rahatca
sifreleyebilirsiniz. Netekim, yazinin baginda bir oyun i¢in kullandigimi yazmistim. Ekran bellegi
1 Kbayt’tir ve bu rutine bir iki ekleme yaparak 768 bayt olarak kisaltabilirsiniz. Isi biraz daha biiyiitiirsek
20 ayr1 ekran goriintiisiinii hafizada sakladiginizi varsayalim. 20 ekran = 20 Kbyte eder. Bu programi
kullanarak 20 ekranin kapladigi alan 16 Kbyte’a iner. Alin size 4 Kbyte’lik tasarruf. Sadece her 4 bayt’ta
1 bayt tasarruf ile nerelere geldik. Tabii birde sdyle bir soru var. Ben bu programi sadece ekran igin mi
kullanacagim? Hayir. Mesela bir program yazdiniz ve programa kendi adinizi vs. info olarak
yerlestirdiniz. Programiniz ¢alisinca adiniz ¢ikacak daha sonra program kullanilacak. Ama bazi lamer’lar
sizin adimiz1 kendi adiyla degistirerek ortaya ¢ikabilirler. Iste bu program ile adiniz1 sonsuza dek
koruyabilirsiniz. Adiniz, bilgileriniz sifreli bir sekilde programin herhangi bir yerinde duracaktir ve
program caliginca desifre rutini devreye girerek adinizi vs. sifresiz sekilde ekrana yazacaktir. Kullanma
alan1 tamamen size kalmistir ve konuyu daha fazla dagitmadan programin agiklamasina devam edelim.

En son bize lazim olan ilk 6 bit demistik. Yaptigimiz islemler soyle. 1. harf xxx, 2. harf yyy,
3. harf vvv, 4. harf zzz ile gosterilsin. Ayrica islem sonunda sifreli sonucu saklayacagimiz adreslerede
SAKLAO, SAKLA1, SAKLA?2 olarak adlandiralim. Birde gegici islemler i¢in TEMP isimli adres olsun.

1 — 1. harfi 2 kez sola kaydirin ve TEMP’e yazin : 00xxxxxx su hale gelir 2> xxxxxx00 > TEMP’e

2 — 2. harfi 4 kez saga kaydirin ve sonuca TEMP ile OR islemi uygulayim ve sonucu SAKLAOQ’a yazin :
00yyyyyy su hale gelir = 000000yy - OR isleminden sonra sonu¢ xxxxxxyy = SAKLAO0’a

3 — Ikinci harfi 4 kez sola kaydirin ve sonucu TEMP’e yazin : 00yyyyyy su hale gelir = yyyy0000 >
TEMP’e

4 — 3. harfi 2 kez saga kaydirin ve TEMP ile OR islemi yapin ve sonucu SAKLA1’e yazin : 00vvvvvy su
hale gelir > 0000vvvv - OR igleminden sonra sonug¢ yyyyvvvv - SAKLA1’e

5 — 3. harfi 6 kez sola kaydirin ve sonucu TEMP’e yazin : 00vvvvvy su hale gelir vv000000 > TEMP’e
6 — Son harfi ile TEMP arasinda OR islemi yapin ve sonucu SAKLA2’ye yazin : vv000000 - OR
TEMP - sonug vvzzzzzz > SAKLA2’ye

Gérdiigiiniiz gibi biitiin islem bu kadar. Islem sonunda hafizada 00xxxxxx, 00yyyyyy, 00vvvvvy
ve 00zzzzzz olarak siralanan 4 harflik bir yazi ( say1 da olabilir) “xxxxxxyy yyyyvvvv vvzzzzz” seklinde
sifrelenmis veya sikistirilmis olur.

Desifre programi ise bunun tam tersi mantikla ¢aligir. Programi inceleyerek ne gibi islemler
yapilmig anlayabilirsiniz. Bu programi kullanmak i¢in dikkat edilmesi gerekenleri tekrar yaziyorum.
Oncelikle yazilarmiz 0 ile 64 (64 haric) arasindaki ekran kodlar1 olmali, yani grafik karakterler, inverse
harfler olursa isinize yaramaz. Ikinci konu ise yazimz mutlaka 4 ve 4’iin katlar1 uzunlugunda olmalidr.
Peki uzunluga dikkat etmezsek ne olur. Mesela 20 degilde 22 harflik bir yaziniz var. Sifreleme sirasinda
22’den sonraki karakterlerin yerine hafizadan rastgele bir deger okunacak ve sifreleme yapilacaktir. Ama
desifre sirasinda rastgele okunan baytlar desifre sirasinda yaziyla ilgisi olmayan birkag¢ harf seklinde
ekranda siritacaktir. Bunun garesi ise yazinizin sonuna bosluk karakteri ekleyerek uzunlugu 4’{in katlar
haline getirmektir.

Programin baslangig¢ adresi $0900 (2304)’te bir sigrama tablosu vardir. Eger BASIC’ten SYS
2304 yazarsaniz sifreleme boliimiinii, SYS 2307 yazarsaniz desifre boliimiinii ¢aligtirabilirsiniz.
Assembler bilenler i¢in bir sorun olacagini zannetmem. Veya rutinleri ayirip ayri ayri kullanabilirsiniz.
Umarim iginize yarar.
Eger bu program ile ilgili sorulariniz olursa asagidaki e-mail adreslerine bir e-mail atin yeter.
hades6510@mynet.com ve hades6510@yahoo.com
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AEGIS/BRONX ROPORTAJI

Bu sayidan itibaren eger bir aksaklik olmazsa her sayida bir C64 fanatigi ile yapilan

roportaja yer verecegiz. ilk roportaji uzun zamandir C64 ve AMIGA kullanmakta olan AEGIS ile
yaptik.

HADES : Selam AEGIS, réportajimiza baglamadan dnce rdportaj istegimizi kabul ettiginiz igin
tesekkur ederiz.
AEGIS : Birsey degil.

HADES : Bize gercek adiniz, yasadiginiz yer, dogum tarihiniz, isiniz vs., yani kendinizden bahseder
misiniz?

AEGIS : Adim Timur, istanbul/Tiirkiye'de yasiyorum, 24.02.1976 dogumlugum, dzel bir sirkette
Bilgisayar ve barkod sistemleri (izerine ¢caligtyorum. Evliyim ve bir de kizim var.

HADES : Genel anlamda ne zamandir bilgisayar kullaniyorsunuz? ilk bilgisayarinizi ne zaman aldiniz
ve nasill bir bilgisayardi?

AEGIS : lIk bilgisayarimi ortaokul yillarinda 88 senesinde almistim ve ilk bilgisayarim Commodore 64
oldu tabii ki. Hatirhyorum da babam taksitle almisti 1500 TL felandi sanirim. O zamandan bu zamana kadar
halen C64 kullanirim firsat buldukca.

HADES : Bildiginiz gibi C64 TURKIYE dergisi sadece COMMODORE 64 igin ve online olarak yayin
hayatina baglamis durumda. Dolayisiyla roportajimiz daha gok C64 agirlikli olacaktir. iste size gok kisa bir
soru: SIZCE C64 NEDIR?

AEGIS : Bence Commodore 64 bir efsane. Bir gok bilgisayarin atasi diyebilirim bence.

HADES : C64 ile ne zamandir ugrasiyorsunuz ve ciddi anlamda ugrasmadan dnce C64 ile neler
yapiyordunuz?

AEGIS : 88 senesinden beri ugrasiyorum o zamanlar daha gok oyun agirlikl idi. 90 senesinde makina
diline merak sardim o zaman elimden bir ¢ok kartus gecmisti (Expert, Final 3, ICE Machine). 91 senesinde
scene olayini kesfettim. ilk kodumu Multi Ice 3 kartugunun makina dili editériinde yazmigtim. Hahahaaa... ne
glnlerdi ama. Sonra swap dedigimiz yurt disindaki arkadaslarla hem yazisma hem de disk degis dokus yapma
olayina girismistim. Bu sayede bir ¢cok arkadasim olmustu. Tabii aradan uzun zaman gecti. Halen ararim o
glnleri. internet ¢kt yigitlik bozuldu. ®

HADES : C64 diinyasinda bireysel olarak bir seyler Giretmek mimkiin, fakat birkag kisi bir araya gelip
bir grup kurabilir ve daha gabuk birseyler Uretebilir. Bir grup kurulabilmesi igin neler gereklidir ?

AEGIS : Oncelikle TAKIM ruhu gerekiyor. Bu bence gok dnemli. Ondan sonra gerisi geliyor zaten.
Friendship Rulaz!"! ©

HADES : Herhangi bir grupta bulundunuz mu veya bir grup kurdunuz mu? Gruptaki géreviniz neydi?
Bireysel veya grup olarak neler yaptiniz? Su anda bir grupta misiniz?

AEGIS : Bircok grupta bulundum. Ex-Atlantis, Ex-Excess, Ex-Axelerate ve benim eski grubum
Caisson (Can) ile kurdugumuz bir ¢ok ilke imza attigimiz ASCRAEUS grubu idi. Simdi efsane grup BRONX’un
dyesiyim.

HADES : Anladigimiz kadariyla epeyce eski bir C64’°¢l sayilirsiniz. Tlrkiye’deki C64 scene tarihi
hakkinda neler sOyleyebilirsiniz? Bugtin igin neler séyleyebilirsiniz ?

AEGIS : Scene olayi oldukca iyidi ben girdigim senelerde koklii bir yapisi vardi. Bir siirii grup vardi
ornek verecek olursak Medal, Zombie Boys, The Jocker Crew, Clique vb. Ancak olay 91 senesi ve tabii ki
Amiga bilgisayarlar piyasa gikinca Turkiye igin scene olay! bitmis duruma geldi ancak bitmedi tabii ki. Simdi ise
64 kullanicilari parmakla gosterilecek kadar azdir. Ama fanatikleri oldukga fazla. Biz C64 efsanesini
surdidrmeye kararliyiz.

HADES : Bildigimiz kadari ile bir zamanlar C64 SCENE'’i oldukg¢a hareketliydi. Suirekli olarak demolar,
disk mag'ler, tools disk’ler dagitilir, oylamalar yapilir, 6zellikle yurt disinda cesitli partiler, yarismalar
dizenlenirdi. Su anda durum nasil? Turkiye’deki durum nasil? Scene’de olup bitenleri takip edebiliyor
musunuz?




AEGIS : O zamandan bu zamana gok sey degisti tabii ki. Ama hiz ayni sanirim parti olaylari halen
devam etmekte. Mesela Turkiye’de 2002 baharinda 7D2 partisi yapilmisti. Scene az da olsa vakit buldukga
takip etmeye calisiyorum. Disk magler, demolar eskisi gibi cikmaya devam ediyor. Yakinda Tirkiye’de 7D3
Bronx grubunun organize ettigi bilgisayar partisi yapilacak. Bu arada tabii ki C64 ile haberleri glincel olan
www.c64.sK sitesi.

HADES : C64'te kendinizi yeterli buluyor musunuz? Su veya bu konuda daha gok galismam gerekiyor
diye dustniyor musunuz?

AEGIS : Hayir. Yeterli bulmuyorum tabii ki. Ogrenecek daha gok sey var ama vakit olayi yiiziinden
firsat bulup da C64 bir yana dursun, PC ile ugrasamiyorum.

HADES : Scene’de favorileriniz nelerdir? Ozellikle begendiginiz veya size gére her zaman 1 numara
olan grup, demo, mizik vs var mi?

AEGIS : Benim begendigim coderlardan Tiirkiye’'de bizim eski gruptaki arkadasim Hades "ismail
Sahin”, Madhead “"Levent Delibag”/Ascreaus, Wisdom “Huseyin Kilig”’/Crescent, Skate “Emir Akaydin”/Bronx,
yutdisinda ise Aeg, naphalm, Demo olarak Mathamatica, Dutch Breze, Dawnfall mizisyen olarak Pri,
Mitch&Dane, Rob Hub., grup olarak Excess, Atlantis, Oxyron daha var ancak aklima su an igin gelmiyor.

HADES : Benim kisisel goriisiime gore Turkiye'de C64 scene’i nerdeyse bitmis durumda, fakat yurt
disinda hala partiler yarismalar vs. diizenleniyor. Cok kaliteli internet siteleri var ve oradakiler bu makinanin
kiymetini biliyorlar. Bu konuda tlkemizdeki C64’clleri tekrar aktif hale getirmek igin genel olarak neler
yapilabilir? Siz neler yapabilirsiniz? Yoksa sadece yurt disindaki gelismeleri internetten takip edip tiketici mi
olacagiz? Sizce lilkemizdeki C64 scene canlanir mi?

AEGIS : Gergegi yazmak gerekirse scene iilkemizde canli tutmak gok zor olsa gerek. Yeni neslin
Commodore 64 ve eski bilgisayarlardan pek haberi olmadigi igin biz son C64 kusagdindaniz diyebilirim. Ben
efsaneleri yasatmak icin internette bir site agctim. Adi Amiga Turk (www.amigaturk.net) Commodore 64 ve
Amiga agirlikh bir site. Bunun benzeri bir kag C64 fan siteleri de mevcut. Sanirim tiiketici olacagiz gibi
gorunuyor.

HADES : Yurt disinda oldukga hareketli olan C64 scene’in yanisira bir zamanlar belki de hayal olan
gelismeler var. Bunlardan biri de Amerikali C64’¢l bir bayanin hobi olarak basladigi C64 icin bir video
hizlandirici kart projesinin COMMODORE ONE projesine déniismesidir. Halen gelistirme asamasinda olan C-
ONE hakkindaki goruslerinizi 6grenmek istiyoruz. C64 ile harika seyler ortaya ¢ikarildigina gére bu makine ile
neler yapilabilecegini tahmin edebiliyor musunuz? C-ONE ile Glkemizdeki scener’ler tekrar aktif hale gelebilir
mi?

AEGIS : Sanmiyorum. Cihaz halen prototip asamasinda. Devamli revizyona ugruyor, peki alsak bile
Turkiye’'ye saglam olarak ulagsmasi zor gibi geliyor bana. Ve herkese hitap etmiyor C-ONE. Biz son kusaga
hitap eden bir makina olarak gortiyorum. Aktif hale getirmesi tartisilir ama bence oldukga zor.

HADES : Son olarak bizim aklimiza gelmeyen fakat sizin séylemek istedikleriniz var mi ve C64
TURKIYE icin bir seyler yapmak ister misiniz?

AEGIS : C64 Tiirkiye bence uzun zamandir olmasi gereken bir projeydi. Sizi tekrar tebrik etmek
isterim. Derginizde olmasi gereken bence bir hardware kdsesi agmaniz. Basarilarinizin devamini dilerim. Bol

C64’li nice glzel glnler dilegiyle. @



http://www.c64.sk/
http://www.amigaturk.net/
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