lendiilet, az LCP partyn két demoval indult a Fairlight. A masodik
szamu relase, az Emanationmachine rendkivil 6tletes, mondhatni
ujszeri. Az esetek tobbségében sprite triikkok, bobok dolgoznak.
Semmi 4x4. Csak és kizarolag VIC triikk. Ezuttal a csapat olyan effek-
teket is a képernydre varazsol, hogy az ember bizony dsszeronditja
téle a bokajit. :)

Oriilok neki, hogy hamar fény deriilt arra, hogy a Fairlight aktivitas-
nak lesz folytatdsa.

Magervalp/MNM kiadatlan partjait
Osszegyurtak egy kis dentroba, ami-
hez Mermaid adott hozza egy nyulat.
A grafikai segitségnyujtas keresztelés
is lett egyben és lett ezaltal Bunny a
demo cime. Az els6 partban bukkan
fel a titokzatos rusnya nyul, mellette
a sokkal izgalmasabb sinus-upsroller
fut. Mast nem is lehet elmondani réla, illetve talin annyit, hogy Mr.
Death huzza benne a talpalavalot.

A Hellfork egy még rovidebb haaat, talan intro az Active csapat
gépeibdl. Tulajdonképpen egy viharsebes scroll és egy nagypixeles
logo-n kiviil mast nem is tartalmaz. A zene elég jo, és hat a logo se
olyan csunya, annak ellenére sem, hogy hatalmas pixelekbdl all. ;) Ezt
utanozd Leon, ez lesz az qj divat!

A Wrath Designs Expectations 3 cimi alkotasa
specialis loaderének koszonhetben nem fut
emulator alatt, de a stilusos design-demo min-
denképp megéri, hogy oreg gépiinkon nézziik
meg, €s ne egy gumindn! Rendkiviil j6 ED grafikiak
és néhany nem tdl bonyolult effekt jellemzi ezt az
alkotast.

A kis anyagok koziil emlitésre érdemes Poison Master (nem azonos
Poison/Singular crewval) noteja. Egész kis ASCII (CBMSCII?! -
szerk.) designozon ziudul az ember nyakaba. Nagyon oOtletes, és
kreativ a lelkem. Bir jo lesz, ha 0j nicket valaszt, miel6Stt valaki leront-
ja az atlagat a toplistakon.

Cargo/The world famous Singular crew
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Sziasztok!

Gondoltitok volna, hogy még ezt is
megélitek? Egy olyan party, ahol
egyszerre két szamot is a kezetekbe
vehettek a nagyszert Commie
Inside-bol? Hat nem semmi! Az Arok
Partyn kiadand6 szam otlete igen-
csak hirtelen, jo 2 héttel a taldlkozo
elott sziiletett. Szerettiink volna
meglepni benneteket vele. Reméljiik
sikeriilt, és talaltok érdekes olvasni-
valot ebben a kis “party edition”-ben
is! Ezzel a par sorral is szeretnék
mindenkinek jo mulatist és hasznos
id6toltést kivinni itt Ajkarendeken!
Tudjitok: Erezzétek magatokat
otthon...de ne annyira! ;-)

poison
TARTALOM

(0 bek6szond
03 s hirek
05 e ret-rock
(/R hardware
09, assembly start
| 5 OO scene sarok

OMMODORE 6
FOREVER!

- Commie Inside 9.5 -
specialis Arok Party #5
kiadas

A magyarorszdgi
Commodore 64 rajongok
magazinja

Szabadon masolhato!

felelGtlen szerkeszt6: poison
hardware guru: Soci
zenebona & scene: Cargo
hirek: CN online

hitp.//singularcrew.hu/news

Mintha csak tegnap fogtam volna billentytizetet, hogy képernydre
vessem a 9-ik szam demorovatiat. Hamari Otlet volt a Commie Inside
Arok party kiilonszimanak elkészitése, és igazibol nagy szerencse,
hogy az otlet sziiletésével parhuzamosan tartottak egy versenyt kiil-
honban, igy aztan nem kell iresen tatongania a scene rovatnak.

A Little Computer People anyagai igencsak figyelemre méltoak. A
képek és a zené€k kozott is sziilettek nagyon kellemes alkotasok.
Lassuk 6ket sorban!

Az els6, amirdl emlitést tennék, az az Afrika nevi csapat Burtresk
cimi demoja. Inyenc cucc. A bevezetd utani els6 part kicsit zavaros,
ugyanis az fli bugot lattatjak a sricok, ami kicsit talan agyoncsapja az
amugy kemény kodot. Ennek ellenére a képtorzitisok szépek, gyor-
sak, latvinyosak. A masodik részben tobb ifji holgy szerkezetét
csodalhatjuk meg €érdekes szinosszeallitisban. A csajok lengén
oltozottek, a scrollozas sebessége irtdézatos, mit is kivinhatnank még?
A végét, ahol egy kis rasztertriitkkel megfiiszerezett scrollszoveg zarja
oldscool hangulatban a demot. . -

A Legends ugy kezddédik, mint egy
crackintro, s6t, ez egy Fairlight
crackintro a multbol. Lényeg sze-
rintem a 'Legends never die!' mon-
dat, ami valdszintileg az eredeti
introban is benne volt. Ezt koveti
egy kis designos scroll, és a FLT
log0, ami alatt lassan kititkozik a 1ényeg, a nyolcnal valamivel tobb
spritebob. A kovetkez6 partban
megcsoddlhatjuk az FLT robotot,
akik a midszaki ismertetés alapjan
lamerolésre vannak kiélezve. Az utol-
sO partban egy dobogo sziv elétt
szenved az FLT droid, a képerny6
aljan pedig nyomjik a rizsit a fiuk.
Azért, hogy ne torjon meg a




1024+10 = 1034-es memoriacimnek megfelel6 helyen fog megjelenni
és nem a bal felsé sarokban!!!)

Sziikség lehet olyan ciklusra is, amelyik visszafelé szamol. Ekkor a
novelés helyett csokkenteniink kell az X regiszter tartalmat. Pl.:

LDX #$ff
AA TXA

STA $0400,x

DEX

BNE AA

STA $0400

RTS

A kodrészlet eredménye azonos az el6zdvel, csak itt arra kell figyelni,
hogy a 0. karaktert is kiirjuk (STA $0400), mert az mir nem a ciklus
része! A cikluskezdet és vég az el6z6ekhez hasonléan allithato.
Amennyiben a 0-255 hatarokndl nagyobb tartomanyban van sziik-
séglink ciklusvaltozora, ugy hasznalhatunk valamilyen altalunk
kijelolt cimeken tarolt értékeket, vagy pl. az X, Y regiszterek kom-
binaciojit. (Az egyik regiszterben azt szimoljuk, hogy a masik hany-
szor "fordult korbe") Persze nem kell minden esetben rogton Oriasi
ciklusok szervezésébe kezdeni:

LDA #$20 INX

TAX SR
AA  STA $0400,X a
$ My / (j

STA $0500,X
STA $0600,X
STA $0700,X
INX

BNE AA

RTS

Ez a kis kod $20 = 32 értékkel
(SPACE ko6dja) tolti fel a
képernyét, vagyis torli azt (24 byte-tal tobbet is). Mint lathaté ilyen
rovid esetben folosleges tal nagy ciklusszervezésbe kezdeni, és az'Y
regisztert is hasznalhatjuk mas célra.

poison

Alljanak itt dmlesztve a legfrissebb hirek a Colony News Online
legutobbi bejegyzései alapjan:

A Commie Inside 9-es szamanak PDF verzi6ja megtalal- s g
hat6 lesz a Magyar PC Magazin augusztusi szimanak CD ¢
mellékletén, illetve megrendelheté nyomtatva (szines
boritoval €s laminalasi lehetdséggel is) Fuvesi Istvannal.
Lasd a hirdetést!

Az Commodore jogokkal

N aqd="-TapTpg=1==Ta""Y =7~ W rendelkezs holland Tulip
¥ cég altal megbizott

Ironstone igéretéhez hiien nekiillt a Commodore 64 Gjraélesztésé-
nek! Legutobbi nyilatkozatuk minden kétséget kizarolag ezt a célt
tlizte ki maga elé, és terviiknek hangot adva el6sz6r a Commodore
64 logojat design-oltik kicsit at, hogy az “megfeleljen a 21. szazad
elvirasainak”.

http://www.ironstonepartners.com/

Lezajlott tobb scene party id6kozben. TObbek kozott a magyar
SceneCON is, melynek kiadott anyagait a http://scene.org cimrol tol-
thetitek le. Fényképeket a http://scenergy.dfmk.hu/scenecon2003
oldalon taldltok. A talidlkoz6n a szokdsos compoanyagokon kiviil kiad-
tuk Vincenzo Double Destiny cimi zenekollekciojit is.
http.//scene.org
http.//scenergy.dfmk.hu/scenecon2003

Kozben lezajlott a Little Computer People party is, melynek demoi-
rol a scene oldalakon tovabbi informacidkat olvashattok. A talalkozo
egyik érdekessége, hogy ez volt a viligon az elsé C64-es LAN party: 3
C64 volt halézatba kotve Final Ethernet és Silver Surfer kartyak,
valamint Contiki operaciés rendszer segitségével. Az interneten talal-
hattok fotokat ezzel kapcsolatban, melyek tanusitjak, hogy web-
bongészd €és web-szerver biztosan futott a partyn.
http,//www.lemon64.com/forum/viewtopic.php?t=8721
http//www.lcp.c64.org/files/Icp2003



Socinak kdszonhetéen rengeteg IDEG4.et érinté fejlesztés kerilt ki
€s lett bejelentve mostansag. Tobbek kozott tjabb plugin-ek késziil-
tek a filemanager-hez: mostant6l LNX, LBR és ARK archivumokat
egyetlen gombnyomadssal tudunk kicsomagolni, elkésziilt a T64
extractor plugin verzi6ja és a D64 kiir6/olvasé mostantol képes akir
a 40 track-es lemezeink kezelésére is. Az Arok Partyn bemutatdsra
keriil6 Gj IDE DOS toltési sebessége pedig 1,5x-esére nott!
http.//singularcrew.hu/news

Az elbzbekhez kapcsolddo hir, hogy a Newcomer fejlesztéivel mege-
gyezett Soci, hogy a jaték késziil§ 3. revizidja mir IDEG4-en is futni
fog. A gama indithat6 lesz akar CD-r6l is, a mentett dllisok pedig a
vinyon fognak helyet foglalni. A jelenleg is fut6 verzié ugyanezen
megillpodas miatt nem lesz terjesztve. (Varhaté megjelenés: vala-
mikor jovire)

http.//www.newcomer.hu

GO6zerovel folyik a Worms-klon jatékunk
fejlesztése. A legutobbi SceneCON par-
tyn valé bemutat6 utin most az Arok
partyn keriil a nagykozonség elé a jaték
félkész verzidja. 4 jaitékos tamogatis, Al,
szuper gyors scroll..minden ami kell!

Az utébbi honapokban olyan hir kapott
szarnyra, hogy a cracker korokbaol
ismert Fairlight abbahagyja aldasos tevékenységét. Nos, a hir kacsa-
nak bizonyult, aminek legjobb bizonyitéka, hogy az LCP partyn 2
Fairlight demo is napvilagot latott.

A 8. szamtol fogva az Gjsag terjesztésével Fiivesi Istvin foglalkozik. Amennyiben minésé-
gi nyomatot szeretnél kapni az 0jsigbol, ugy azt taniacsoljuk, hogy rajta keresztiil
szerezd be kedvenc magazinodat! A legtobb szim esetén lehetGség van szines és
fekete/fehér verzié nyomtatdsara, valamint lamindldsra is. Err6l tovabbi informaciokat
kaphatsz az alabb talalhat6 elérhetéségeken. Ezzel a lehet6séggel azoknak szeretnénk
segiteni, a beszerzés igy kényelmesebb, vagy éppen igy egy tartésabb példinyhoz
juthatnak. Tehit a Commie Inside kordbbi szimai megrendelhetéek a kovetkez6 cimen:

Ifj. Flivesi Istvan, 2800 Tatabdnya II. Ker. Vagohid u. 5.
tel.: 06/30 4930544, email: commodore@freemail.hu
http://c64.rulez.org/commodoreworld

||| ASSEMBLY START |||

A CI egy korabbi szamaban mar nekialltunk egy kicsit belemélyedni
az assembly nyelv rejtelmeibe (elagazas utasitasok). Most egy alap-
vet6 programozastechnikai fogalom assembly megfelel6jét fogjuk
kivesézni, a ciklusszervezést.

A ciklus olyan tObbszor végrehajtott programrészlet, mely lefutasa-
nak szamat szabalyozni tudjuk: meg tudjuk adni hanyszor hajtsa
végre a processzor a kodrészletet €s az egyes lefutasokat sorszammal
tudjuk jellemezni. Ezt a sorszamot gyakran a kddrészlet is felhasznal-
ja! Példaul irjuk ki a képerny6 bal fels6 sarkatol kezd6dden a teljes
karakterkészletet:

LDX #$00
AA TXA

STA $0400,X

INX

BNE AA

RTS

Lassuk a kod magyarazatat! El6szor az X regiszterbe 0-t toltiink
(LDX), majd ennek tartalmat az akkumlatorba attoltjik (TXA). A
kovetkezG sor az akkumlator tartalmat a $0400 + X cimre (indexelt
cimzési mod, $0400 = 1024 a képernyGmemoria kezdGcime) irja ki
(STA, store accumulator). BASIC-ben gyakorlatilag: POKE 1024+X X .
Ezek utan noveljik az X regisztert (INX, increase X) és figyeljuk,
hogy a novelés hatdsara O lett-e az eredmény (BNE, ha mas értékkel
szeretnénk Osszehasonlitani, akkor egy CPX #é€rték utasitasra is sziik-
ség lenne az elagazais elétt, lasd kés6bb). Ha nem, akkor az AA
cimkére ugrunk, egyébként pedig a program futidsa megall.

Ebben a kédrészletben az X regisztert mint ciklusvaltozot hasznaltuk,
és mint lathatjuk a kod ezt az értéket (X) tolti az 1024+X cimre. Az
els6 utasitassal be tudjuk allitani, hogy a kiirds ne a 0. karakterrel
kezdédjiin, hanem pl. a 10.-kel (LDA #$0A), és megallhatunk akar a
100-as sorszamu karakter kiirasa utan is (a BNE utasitas el6tt: CPX
#$065, $65 = 101 mert a 100-ast még ki akarjuk iratni). (A képernyén
természtesen az els6 megjelend karakter ebben az esetben az



nal. Ha ez megvan az ellenallasnak azt a felét kell kiforrasztani, ame-
lyik kifelé all a harmas csomOpontbol. Jol latszik az a panelon is,
hogy hol van a 3 alkatrész 0sszekotve. Régi C64-eken ez a rész a
romok alatt taldlhato €s itt R5-nek hivjak az ellenallast. (a rajzon balra
kozépen, a kézzel rajzolt rész) Allulrdl megnézve a vastagabb hoz-
zavezetésnél kell kiforrasztani. Ennek az ellenallasnak a végére kell
kotni az 555-0s jelét (3 és nyilak), aztin mar kész is van. Tesztelés:
"0 POKE 56584,0:FOR A=0 TO 1 STEP 0:PRINT PEEK(56584):NEXT".
Novekvonek kell lennie a szamoknak kb. tizedmasodpercenként. Az
esetleges pontosra dllitishoz pedig itt ez a rovid basic program. Az
ora akkor jo, ha az eredmény 50 koriil van. (persze a gép
melegedésével szépen elmaszik, viszont a hal6zati 50Hz sem mindig
annyi, amennyi, igy az emulicio6 tokéletes)

- SOCI -
10 FOR A=828 TO 852:READ B:POKE A ,B:NEXT
20 POKE 56584,0:POKE 56589,127
30 POKE 56590,144:POKE 56591,81
40 POKE 56581,255:POKE 56580,255
50 POKE 56582,255:SYS 828:A=PEEK(56580)
60 B=PEEK(56581):C=PEEK(56582)
70 N=(C*256+B)*256+A
80 PRINT 4926240/(2/24-N):GOTO 20
100 DATA 120,173,8,221,205,8,221,240
110 DATA 251,238,14,221,173,8,221,205
120 DATA 8,221,240,251,2006,14,221,88,96

1 1.44
T (Ra + 2Rg)C

A retro divatos dolog. A régiségek, legyen sz6 barmirdl, értékek. Mara a
szamitdstechnikat is utolérte az a fejlédési 1épcso-
fok, amikortol megbecsiilik a régmult programjait

gépeit. Az emberek 4
elkezdték értékelni, o :
vagy inkabb tjra e ,

felfedezni a nem egy-
szer szép emlékek sorit,
boldog ifjusag orait idéz6 V2
szamitogépeket, a
Spectrumokat, Atarikat, \
Commodore-okat, és a tobbi
kitudjaméghany 8, vagy 16 bites
csodat. Amikorra a C64 életének
a végnapijait josoltak, akorra
porgott fel a 8 bites retro
korszak. Valoszintleg az utolso is
egyben, hisz az ifjonc genericio
mar nem ismeri ezeket a
gépeket, nekik mar mas fogja
adni a retro témadjat. Nade nem is ezt akartam boncolgatni cikkemben,
hanem a retro zenei megnyilvinuldsinak két gyongyszemére szerettem
volna rairinyitani a figyelmet. Mara zenei berkekben a SID hangzasa foga-
lom, a legjobb zenészei pedig legendik. Felkapottak mostandban a sidremix-
ek. Gyakran ismeretlen zenészek, formaciok kisérelnek meg tobb kevesebb
sikerrel alkotni ebben a témaban. A C64 retro egyik hizoagazata a zene. A
masik természetesen a jatékok, amiket Gjra és ujra felfedeznek. Néhany
honapja az Instant Remedy fékolompositol kaptam emailt, hogy késziil az 4j
albuma, és nézzem meg, ha gondolom. A Back in time sorozatok lelkesen
folytatddnak (A Back In Time koncertsorozatrol nem is beszélve! -
szerk.), és természetesen kelendé Reyn Ouvenhand Nexus CD-je is. Aki
olvas Commie Inside-ot, az mar arrdl is hallhatott, hogy a Scooter is beszallt a
sorba egy Rob Hubbard feldolgozassal.

Van két tovabbi egytittes, akik szoros szimbidzisban alkotnak a C64-gyel. Az
egyik az akusztikus hangszereken C64 jatékzenéket jatszo Press Play On
Tape, a misik pedig a par éve indult Machinae Supremacy rockzenekar.

A Press Play On Tape par évvel ezel6tt tiint fel ha jol emlékszem, az egyik
Symposium-Mekka partyn, ahol bizony viharos sikert aratott a C64-es mag-



nosok elétt igencsak ismert mondata névvel. Persze nem a név a 1ényeg. Egy
igen jol sikertilt koncertfelvétel bizonyossiga szerint a siker elsopré volt, és
aki nem tudott ott lenni a partyn, az is keresni, és hallgatni kezdte a C64
revival band szamait. Szerencsére a zenéik azota is elérhetSk a neten, €s a
rajongotaboruk egyre csak duzzad.

Legutobb azzal keriilt ismét rivaldafénybe a banda, hogy alkottak egy uj, sajat
szamot - azaz nem feldolgozast -, és elkészitettek hozza egy igencsak jopofa
videdklippet. El6huztik a Backstreet fiuk stilusit, €s irtak mellé egy nagyon
vidam szerelmes nétat a C64-r6l. Ez lett a video torzse. A klipp pedig isteni
lett, tele van jobbndl jobb poénokkal, és sugirzik bellle a C64 feeling.
Nekem az tetszett a legjobban, hogy a tinccsapatot az Interkarate szerepl6i
adjak, mikozben a sracok kitart inggel lengetik a keziiket. Aki tudja, szerezze
be! Tényleg kotelez6 darab. (A szam cime Comic Bakery, és ebbdl
adodoéan feldolgozas. Ejnye-bejnye! - szerk.)

Kicsit misztikusabb a Machinae Supremacy felallds. A csapatnak sajit, igen
szépen megszerkesztett weboldala van, ahol szerintem az igényekhez képest
kevés informacio érhetd el a csapat tagjairdl. Mert hat érdekl6d6 az lenne.
Szerencse, hogy rajongo6i forum van, amit gyakran hasznalnak a csapat
zenészei is. A tagok kiléte egyenldre rejtély, csak a nickneveik publikusak,
illetve egy jol sikertilt sci-fi karikatira ad vissza taldn valamit a csapat
€njébdl. Ami nagyon jo az oldalukban, hogy az dsszes, kb.: 2 CD-t kitevs
alkotds elérhet6 .mp3 illetve .ogg formatumban.

A szamok kozott a Giana Sisters feldolgozas az egyetlen, ami valoban SID-
remix. A tobbi szam jobbdra sajt alkotas. Természetesen ennyivel nem kel-
tett volna nagy feltinést a csapat. A varazslat a tejben, illetve a szintetizatort
kezel6 sric felszerelésében van, amiben természetesen ott bujkdl a j6 6reg
C64 SID chipje. (SIDstation - szerk.) A szimok kozott a Kings of the Scene,
a SIDology Epizodok, a Sidstyler, mind-mind egy t6rdl fakadnak. Azonban a
vajtfiilliiek szinte az sszesben megtalalhatjak a kis csilingeld chip el nem
téveszthetd hangjat. Tudjatok: 'Mily sz€p ez, mily tiszta......' 1)

Nem pincerock, amit a sricok jatszanak. A szimok hangzasa tiszta, a dallam-
ok egy részét egy komolyabb tobblemezes felillds is megirigyelhetné. Az
énekes hangja is kellemes, igazi rockénekes hajlamokkal bir. Egy biztos, ha
jovore jonnek koncertezni a kornyékre, mi ott lesziink!

Végezetiil dlljon itt par link a bongészni akarok segitségére:
http://www.machinaesupremacy.com

http://www.pressplayontape.com

Cargo/Singular crew

El6sz6r valami iszonyt egyszerd dologgal kezdem: reset gomb, ami
a driveot is reseteli. Akinek nem c64c-je van, annak ez nem is problé-
ma, mert ha megcsinalja a sima reset gombot a user port 1 es 3
vezetéke kozott akkor azzal megy a drive reset is. Viszont a lapos 64-
be kell meg egy plusz didda a 3-as 1ab és a floppycsatlakozo kozott.
Tipus teljesen 1ényegtelen, 2 féleképpen lehet bekotni, ha épp fordit-
va van azt konnyen észrevenni, mert akkor csak a gép resetelddik. (a
csikos oldalnak kell a user port C ldbnal lennie elvileg) A serial csat-
lakozon a koz€épso 1ab a megfeleld, oda kell forrasztani a masik véget.
Most mar csak a drive power kapcsolo keresésének reflexétdl kell
megszabadulni ;)

Az el6z6 szamban volt pc-tap atalakitds. Teljesen korrekt megoldas
inverterrel, még csak a gépet sem kell szétszedni. Viszont engem
nem vitt rd a lustasag hogy a kapcsolast megépitsem. Szoval annak
idején jol bekotottem az 5V-ot ahova kell, €és a 12-t pedig a 9 volt valto
helyére. Ekkor persze nem megy a CIA-kban az 6ra ($08-$0b regisz-
terek), meg nincs valto fesz a user porton. Az 6ra hianya leginkabb
abban jelentkezik hogy a Lunix befagy induldskor. Na persze hogy
egyenirambol nem lehet levalasztani az halézati 50Hz-ct, ugyhogy
ezt valahonnan potolni kellene. Utina nézve a problémanak a rajzon
lathat6 kapcsolast sikeriilt 6sszehozni. Lényege a kdzismert 555-0s
id6zit6 IC. (marcsak azért is mert ugyan ezzel csindlta a Commodore
a resetet a régi 64-ekben, aztin késébb meg ezt is kisporolta...)
Szoval az 555-0s id6zit6t kiegészitve 2 ellenillassal és egy kondenza-
torral 50Hz-es frekvencia generitorhoz jutunk. Az hogy itt most
ezekkel az értékekkel csindltam a kapcsolast az attol van mert épp
ilyen alkatrészek keriiltek a kezembe, viszont akinek nem tetszik a
fenti képlet alapjin kereshet mast is. Kicserélve a 2 ellenallast egy
potenciométerre még pontosra is lehet allitani, mert hat hidba a
képlet, ha aztan igen kival6 békebeli 10-20%-0s orosz ellenillasokat /
kondenzatort hasznilok fel... Ha mar potenciométer van, akkor
lehet6leg nem kellene csutkara a tap felé huzni, mert lehet hogy ugy
elfiistol az IC. Széval megvan a frekvenciaforras, mar csak a CIA-hoz
kellene bevezetni. Uj c64c-knel a rajzon lathato 560 ohmos ellendl-
last (R16) kell megkeresni (z0ld kék barna) az alaplapon (itt a rajzon
a bal also6 rész), szembdl nézve a bal fels6 sarokban van a user port-



