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FIGYELEM!

Mindenki, aki leirassal, teszttel vagy barmilyen publikalhatd cikkel tamogatja az
Ujsag alakulasat, a cikkét tartalmazo szamot ingyen masoljuk! Szoval cikkirasra fel!

[ Party Radar ]

700
(2000. November elsé heteiben, Finnorszdg)

Sajnos az id6ponton kiviil nem tudunk tovabbi infokkal szol-
galni, de nagy valosziniiséggel elegendé meglesni a tavalyi
invitaciot, illetve kontaktolni valamelyik szervezot.
(temp_damage@hotmail.com, galactus@mail.com) Ez egy
csak C64 talalkozo.

X 2000 - The Reunion
(2000. November 17-19., Hengelo, Hollandia)

Hollandia szinte egyetlen, 4m anndl nevezetesebb scene-
talalkozoja. A szervezo csapatok neve maris eleget elarul a ren-
dezvény mindségérdl: SCS+TRC és XENON. A Comparade-
dal ellentétben ez CSAK C64 party. Jegyeket lehet elérendelni
(érdemes, mert limitalt a 1étszam), de fizetni majd ugy is hely-
ben kell. A belép6 ara 125 fl. lesz (kb. 60USD) ami talan egy

Hello minden kedves Commodore fun-nak!
Proba jelleggel ezennel megnyitom a Commie Inside
posta-fiokjat, az olvasok férumat, a magazin hasabjain
kialakitott izend jellegli oldalakat: a C-mail-t.

A rovatot ¢én ( Cargo ) fogom vezetni, és
igyekszem minden kérdésre valaszolni amit a lap-
nak szegeztek, legyen az barmilyen teriilet a
C64-en. Hiszen koriil vagyok véve
jobbnal-jobb  szagemberekkel. :)
(Akkor itt az els6 kérdés: miért
pont fun? ...meg kiilonben is mi az,
hogy méil? - Poison)
Jelenleg is kapunk kri-
tikakat, javaslatokat, és
ezért ezer koszonet a lelkes le-
veliroknak. Ami ujdonsag, hogy a
kérdéseket az email cimemre is
irhatjatok ( cargo@c64.rulez.org ),
vagy nyiltan megkérdezhetitek a
C64Fo6rumon.

Addig is, amig nem leptek
el minket hozzaszolasaitokkal, felfedem, hogyan is lehet
hozzajutni a magazinhoz. Ha e téméhoz kapcsolodva
lenne kérdésetek: irjatok ezerrel!

A lap megrendelése nagyon egyszer(.
Megirjatok egy e-mailben, postai iton vagy telefonon,
hogy pontosan mely szamokra lenne sziikségetek, és mi
vessziik az adast. Természetesen ne feledjétek rairni a

kicsit soknak tlinik elsére, de ez tartalmazza az étkezést,
italokat, kavét, fekhelyet és fiird6t is. A partyn kiilonosebb
tiltasok nincsenek, Hollandidhoz hiven a fii is megengedett.
Kapunyitds pénteken 19 orakor, zards vasarnap 12-kor...
Térképért érdemes felkeresni az X98 party honlapjat!

The Party 10 - Back to the Roots
(2000. December 27-29., Aars, Dania)

Ujra lesz The Party. Ugyan visszaesett a masodik legnagyobb
scene-talalkozonak jaro cimzetes halyre, jelentéségét azonban
nem vesztette el. S6t! Most, hogy a 10. alkalommal keriil
megrendezésre, talan a latogatottsag is nagyobb lesz, mint az
elmult években. Minden esetre buszokat méar most szerveznek
Eurépaszerte...

A kiilonb6z6 honlapok elérhetéek a COCOS party oldalarol:
http://www.aniston-park.de/cocos

ejtsd: szi-méil

Ez itt a Commie Inside altaldnos témaju leveleslad4ja,

mindeféle 6riilt témaju levél kozléséhez.

Rovatvezeto: Cargo/Singular Crew
cargo@c64.rulez.org

levélre a cimeteket, kiilonben nem tudjuk postdzni a
magazint. (Pénzt kiildhettek névteleniil is :-) - Poison)
Azonban mindenkit biztositok rola, hogy a pénz
beérkezéséig nem tudunk postazni. Az 0j szamokat a
megjelenés utan egybdl kiildjiik, mig a régebbi szamok
sokszorositasara egy kicsit mindig véarni kell. Sajnos
maganszemélyek vagyunk korlatozott szabadiddvel.
A pénzt kiilldhetitek a kdvetkez6 cimre: Guzslovan
Gabor, Ajka 8448, Soml6 u.31.

Egy magazin ara 200 HUF+50 a postakolt-
ség. Azt hiszem, nem egy hatalmas ar, amellett,
hogy a magazin persze
szabadon terjeszthetd,
sot! Kérjiikk, amennyiben
van ra lehetéséged, te is segits
terjeszteni! Szeretnénk elérni, hogy
minden szam forrasa elérhet6 legyen a
c64.rulez.org/CI oldalon. Remélem
mire ez a szam megjelenik, mar prob-
Iémamentesen miikodik ez az oldal is.

)

Amit szeretnék még kihangsulyozni, hogy
annak, aki a Commic Inside-ba cikket kiild, annak a
kovetkez6 szamot ingyen megkiildjiik. JO lenne, ha egy
olyan magazint vehetnétek mindig kézbe, amit Ti maga-
tok is alakitatok, és igy azt k6zosen formalhatnank!

s.
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A mostani rész kiss¢ rendhagyora sikeredett.
Az igazsag szomoru, sajnos a Commie Inside 5. szama-

nak készitése alatt tudomasunk szerint
sehol nem rendeztek partyt, igy aztan
bemutatni sem lenne mit, ha nem
hagytuk volna ki az el6z6 szambol a
Symposium Mekka talalkozo nyertes
anyagat a Deus ex Machina-t a Crest

csapattol. Most, hogy csupan egyetlen

anyagbol szemezgetiink, igyeksziink
nagyobb vizudlis élményt adni a
lapokon.

A Deus Ex Machina az a
demo, aminek minden partja
kékemény kod. En csak litom az
effektet, de a mogotte dolgozd pro-
gram miikodése mar minden, csak
nem tiszta. Nem értem, hogy a C64
miként képes arra, amit litok. Ugy
tiinik, hogy Crossbow és Graham azt
hozzak ki a 'Big Breadbox'-bdl, amit
csak akarnak, legyen az akar a
lehetetlen is.

A egész demo szépen ki

van id6zitve a zenékhez, méghozza 3

nem is akarmilyenekhez. Jeft és Drax
miivei dolgoznak a fiiliinkben a demo
alatt. JO résziik igazan lendiiletes
alkotas. Ami a designt illeti, le a kalap-
pal ismét Deekay ¢s Mermaid eldtt.
Lehet, hogy a csapat nem nyomja meg
annyira a képi hatast, mint mésok
mondjuk a Last Reactor 3-ban vagy a
Negative Vibrations-ben, de az effek-
tek mindegyikének nagyon jo a lev-
elezétese, a felhozatala, és tokéletes a
hard kod melletti korités.

Mar az alapképernyd
lebontasa is azt az érzést kelti, hogy itt
valami nagyon allati késziilédik. A rit-
musra villogé képerny6 utan feltiinik
az elsé part, ahol megtudhatjuk a
szereposztast, ¢s azt is, hogy a nagy
kéderparos fittyet hany a keret
létezésére. (Probaljatok ki, hogy mi
van akkor, ha kicsit ,kiszinezitek” a
képernydt az inditas el6tt. Ezt a kis
hidden dolgot Leon talalta meg...)

Majd a demo felhivja a figyelmiinket arra, hogy "Big

Breadbox is watching you!". :)

Ezutan egy lazabb ( :))) ) multi plazma kovetkezik, amit

demonstralnak tobb szinben is.
Ha eddig még nem dobbentiik volna le, akkor jon egy kis

sakktabla-zoomer, ami egy id0 utan,
mit ad isten, még forog is, és persze ezt
a nem kis effektet meg kellett még
fejelni egy szovegeléssel a zoomer
felett. Csak igy lehet teljes.
A kovetkezé partot még egyszer
lathatjuk majd a demo masodik
oldalan, csak mas texturaval. De hogy
minek is kell a textura? Hat mert ez
egy tobb mint allat egészképernyds
zoomer. Talan majd a kévetkezd Crest-
Oxyron demoban forogni is fog! :)
Aztan egy Ujabb nagyon dogos plazma
utan lathatunk egy ismételten multi
partot ( egyébbként nagyfelbontasos
effektek, 4x4, 8x8, dithes trikkkok
egyaltalan nin-csenek a demoban ),
amelyben egy nagyon gy6nyort inter-
ferenciat lathatunk, és még csak most
vagyunk a felénél. Természetesen a
Turn Disk parton is lehet min bamulni.

A masodik oldalon a Crest
kimondja a nagy igazsagot, hogy
Emulator SUXX! Meg is koszonik a
skacok, hogy eredeti C64-en tekintet-
tem meg a demojukat. :) (Ha
talalkoztal az emulators suxxx-szal,
akkor jo lesz, ha gyorsan beszerzel egy
igazi Co4-et!!!)
A masodik oldal els6 padlorakiildése
egy kolasdoboz forgatod, ami a dobozt
mozgatja egy kicsit, majd torzitja Y
irdnyban, és végiil megdolgozza egy
kis FLD-vel. Ez mar tobb, mint profi!
Majd a jol ismert multi zoomer-t
tekinthetjilk meg mas texturaval. A
vége elott persze még tartogatnak egy
kis kodtanfolyamot. A Dawnfall-bol
jol ismert y iranyba forgatott multi 3D
alakzatok kovetkeznek...16 szinben, és
ugyanolyan sebességgel!! (C128-on az
effekt még egy kicsit gyorsabb) Az
upscroller  koérnyékén — Mermaid
gyororii multi képeivel csdkkenthetjiik
a pulzusunkat.

Az biztos, hogy igazan fan-

tasztikus stuff, amely nagyon sokaig etalon lesz még,
bizonyitvan a C64 és Crest-Oxyron csapat tudasat.

Cargo

....az igazi scenerek kisfroccson és kiflin élnek...”

A nyar folyaman az IDE64
alapjat képz6 IDE-DOS teljes
fejlesztése Kajtar Zsolt (Soci)
kezébe keriilt. Az augusztus
végi 0.87-es béta verzid mar
tamogat teljes 1SO9660/Joliet
formatumti CD-k olvasasat,
igy tolthetiink rola, hasznal-
hatok a plugin-ek, és minden
winchester-en futo program fut
CD-ré6l is. A kartya 0j setup-ot
kapott, és tobb hiba is javitva
lett a kodban. Kozben kiszivar-
gott, hogy Josef Soucek ujra
nekiallt az MP3 lejatszo kartya
fejlesztésének, amit remélhetd-
leg hamarosan tesztelhetiink.
(Mar létezik teszt verzid, amin
a 96Kbit/sec-es MP3-ak tokeé-

letesen futnak!)
http://www.come.to/ide64
http://c64.rulez.org/singular/
ide64warez

Sokan panaszkodnak az IDE64
igencsak borsos éara miatt,
nekik jo hir, hogy egy wjabb
alternativa van sziiletében: a
Nicholas Coplin fejlesztette
64HD nevii program és egy
X1541 kabel segitségével a
PC-nket CBM komaptibilis
meghajtoként kezelhetjik. A
jelenlegi (0.6a) verzio segit-
ségével elérhetjik PC-nk
barmely meghajtojat. Ez a
megoldas az Atari fel-
hasznalok korében mar igen-
csak hétkznapinak szamit. A

legtijabb példaprogramokkal
akar audio cd lejatszasara is
lehetéségilink van! (mindezt
BASIC-b6l, azért ez nem
rossz!) A készitd tavlati célja
egy expansion-port-os Ossze-
kotettés a PC felé, amin
keresztiil egy “kicsit” gyorsabb
processzort lehetne emulalni.
(az SCPU-nal akar 2x gyorsab-
bat is!) Megjegyeznénk azt is,
hogy a Wolfgang Moser 1581
Copy nevli programja segit-
ségével a PC kismeghajtojat
CBM 1581-es lemezek ira-
sara/olvasasara is hasznalhat-
juk!
http://pages.hotbot.com/
Sfamily/coplin/c64-proj.html

A legutobi szamban hibasan
jelent meg az 1Gj Star
Commander verziészama. A
jelenleg elérhets legfrissebb
kiadas a v0.82.55 béta, amely
végre ujra rendesen kezeli a
35-nél tobb track-et hasznald
lemezeket.
http://sta.c64.org/sc.html

Egy, a jilius végi Flag partyn
tartott beszélgetés eredménye
képpen megegyezés sziiletett,
miszerint a NEWCOMER
cimii jaték megjelenése utan
késziil egy IDE64 CD-s verzio
is. A korong tartalmaz majd
egy uj inditofilet és az eredeti
lemezek image (D64) verzioit
(igy az mas gépeken is jatsz-
hat6 marad emulator alatt!)
Errél még majd a késébbiek-
ben tajékoztatunk benneteket,
addig is tov’bbi infokat
kaphattok (a CD verzidval
kapcsolatban is) a jaték hon-
lapjarol!

http://c64.rulez.org/newcomer

A nyar folyaman megsziiletett
a JOS grafikus feliilete. Ez az
ingyenes, szabad forraskoda
SCPU-s, multitaszk operacios
rendszer mar korabban is
kitlint a halozati tamogatasa-
val, de most végre nem csak
textképerny6én lesz élvezhetd
az IRC (Internet Realy Chat)
és a filekezeld feliilete is
kézreallobb. Mellesleg full
IDE64 kompatibilis.

http://sweetcherrie.com/jolz64

WAVE[EE===
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Megjelentek az els6 WAVE
FRIENDLY oldalak az inter-
neten. A Maurice Rendall
fejlesztette  internet-csomag
Wheels (GEOS) alatt fut, az
aktualis tesztverzio telnet-et és
grafikus browsert tdmogat, de
tervbe van véve pop3 ¢és
smtp.pop3 mail-rendszer alapi
levelezé program is. Csak
Colin Thomson oldalain talal-
hatunk hireket az aktualis
fejlesztésrol, ugyanis Maurice-
nak allitolag még arra sincsen
ideje a fejlesztés mellett, hogy
sajat honlapjat frissitse. A
program igényeirél csak any-
nyit, hogy SCPU+IMb RAM-
on mar elfut, de inkabb min.
4Mb RAM ajanlanak hozza. A
program ingyenes lesz (a
Wheels-t kell megvasarolni),
és az elsd tesztverzid most mar
akar le is tolthetd és kiprobal-
hato!

http://videocam.net.au/ colinjt

Az elébbiekhez kapcsoldd hir,
hogy a FAIRLIGHT csapat
elkészitett egy HTML olvaso
programot, amely barmilyen
alap felszereltségii C64-en
elfut. Az olvaso (64'er HTML
reader) persze csak OFFLINE
moédban mikodik, vagyis nem
képes kozvetleniil az inter-
netrél leszedni a sziikséges
file-okat, hanem azokat el6z6-
leg nekiink lemezre kell
meneteniink. Soci jovoltabol a
programnak rogtén megjelent
az IDE64 patchelt verzioja is.
Erdemes kiprobalni, mivel az
el6z6 szamban emlitett Hyper-

Link-nél szazszor jobb.
http://c64.rulez.org/singular/
ide64warez

Kaphato6 Reyn Owenhand
"NEXUS 6581" nevet visel6
CD-je. A lemez jorészt a
nagysikerti Last Ninja sorozat
feldolgozasaibol késziilt, de
megtalalhaté rajta tobb mas
hires jaték remixe is. A C64
Audio (GB), vagy a GO64 (D)
honlapjarol internetes megren-
delés formajaban rendelhetd
meg az album. (a Back In Time
1-2 és mas remix CD-k is!)
http://c64audio.com
http://go64.c64.0rg

Ujabb fejlédési hatarkéhoz ért
az André Fachat épitette
Gecko nevet viseld szami-
togép. Ez egy 6502-es procesz-
szoragon fejlesztett gép, illetve
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operacios rendszer (GeckOS),
amely jorészt kompatibilis a
Co4-el is. Most mar az 1/0
eszkozok kapcsolasi rajzai is
publikusak (SCSI, floppy, seri-
al, stb.). A GeckOS egyébként
egy multitask oprendszer,
amely tamogat dinamikus
memoria-kezelést, relokalhato
programokat, library-ket ¢és
internet hozzaférést is.
http://www.6502.0rg

A Novaterm név biztosan
ismerdsen cseng azoknak a
fiilében, akik mar gondolkod-
tak azon, hogy a gépiiket vala-
hogy az internethez csatlakoz-
tassak, vagy esetleg meg is tet-
ték. Sajnos a program irdja a
tovabbiakban nem kivankozik
azt tovabb fejleszteni, de a 10-
es szamu bétaverziot teljesen
szabadda tette, igy azt forra-
sokkal egyiitt barki ingyen
letoltheti.  (Csak  halkan
jegyeznénk meg, hogy a 9.6-0s
verzioszamu jogtiszta prog-
ramcsomag 60 német markaba
keriil, ami azért mar elég jelen-
tds Osszeg ahhoz, hogy inkabb
ezt toltsiik le...)
[ftp.exitlight.com/novaterm/

Ujabb 4 jatékost (4 player
adapter!) tamogatd program
megjelenését harangozta be

Jakob Voos, a Protovision
programozoja. A Pac It! névre
keresztelt program a régi Pac
Man egy tuningolt verzidja,
melynek a preview verziojaban
maris kiprobalhatunk jonéhany
palyat és extrat. Az eredeti
jaték sok poénnal és 0j Gtlettel
lett fiiszerezve, igy semmiképp

sem unalmas. (A 4 player
adapter kapcsoldsi rajza mar
teljesen publikus!)

Bar a Commie Inside kiilonki-
adasaban szamot adtunk rola,

hogy megjelent a Metal
Warrior 2 részének egy pre-
view-ja, a végtermék nem ért
el hozzank. Azonban itt a 3.
rész elézetese, ami minden
eddigi varakozasunkat feliil-
multa! Ebben a részben mar 3
szereplovel probalhatunk ne-
kivagni (egyszerre!) a feladat-
nak. Ami elsére szembet(ing
volt, az az, hogy az idének
megfeleléen valtozik a hattér
(este sotét van!), de az eddig-
inél joval szebb kidolgozasu
grafika is emlitést érdemel.
Mindenképp nézzetek utana!

Noname cimmel keriilt a
keziinkbe ez a kis autoverseny,
leginkabb az Out Run soroza-
tot juttatva esziinkbe. Bar
egyenlore ellenfelek nincsenek
a jatékban, mégis orakra képes
a képernyd elé szegezni a tek-
inteteket. A legjobb koridoket
csak komoly kanyar-technika-
val lehet elémi! Erdemes mar
csak azért is utananézni, mert
C64-en eddig ilyen mindségii
palyrajzolast egyik jatékban
sem latthattunk! Remélhetdleg
hamarosan lathatunk valami
konkrétat is a jatekbol!

Chicago-ban keriilt megren-
dezésre az a Commodore ta-
lalkoz6 (expo), ahol az eddig

ismeretlen Jeri Ellsworth
(igen, lany!) bemutatta az alta-
la tervezett VIC-kel kompati-
bilis videokartyat, amelyet egy
kozeljovében készitendd, C64
architektiraju szamitogépbe
készitett. A kartya emulal min-
den VIC regisztert, és a tervek
szerint annak hibait is jorészt
utanozni fogja. Persze Onma-
gaban ez nem is lenne olyan
nagy hir, ha a kartya egyéb
,,Szépségeirdl” nem beszél-
nénk: SVGA kimenet, maxi-
malisan 1024x768 pixeles fel-
bontds 24 bites szinmélység
mellett, akar fullképernyés
sprite-ok, hardwares MPEG ¢és
JPEG tamogatas, bitter és cop-
per, stb. A tervezett sza-
mitogép emelett majd még kap
egy 166Mhz-en ketyegd 6502-
es  processzort, valamint
alaplapi SCSI vezérlét! (A
bemutatott prototipus 4 hét
alatt késziilt el, és a tervek
szerint tovabbi 4 hét mulva
mar a tesztelok boncasztalan
lesznek a probaverzidk!) Az
expon készilt fényképeket
megtekinthetjiik, illetve mas a
talalkozo tovabbi eseményeirdl
is olvashatunk a kovetkezd
oldalon:
http://hometown.aol.com/
rgharris/swrap.html

E’rher[@g@
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A halozati programok nem
éppen a leglatvanyosabb részét
képzik a C64 szoftver reper-
toarjanak. De ennek hama-
rosan vége! Ether Cart Project
néven amerikai fiatalok olyan
teljsen nyitott fejlesztésbe
kezdtek, amely végre utat
nyithat a halozati problémak
orvoslasa felé. A Crystal
8900A ethernet chip alapu
TCP/IP vezérl6 kartyajuk és az
ahhoz irt szoftverek teljesen
ingyenesen elérhetéek barki
szdmara az interneten. A
rengeteg funkcio ellatasa koziil
csak a szamomra legkedveseb-
bet emelném ki: RFC0002
Multiplayer Games, azaz tobb-
jatékost tamogatd jatékok.

Erdekesen hangzik, nem?
http://www.vsgcom.net/
ethercart

Megjelent a HVSC (High

Voltage  SID  Collection)
gylijtemény legtijabb (23.)
update-je. Az eddigi zenék kb.
500 db uj miivel béviltek, és
varhatéan ez a szam hama-
rosan tovabb fog ndvekedni.
Jelen szamunkban egy twjabb
rovatot is inditunk ezen okbol,
melyet HVSC-sarok cimszo
alatt keressetek. Itt majd Cargo
vesézi ki a legkellemesebb
muzakokat update-rél-update-
re...

http://c64audio.com

Ennyi fért mostani hirek
rovatunkba, melynek Osszeal-
litasaban nagyon nagy segit-
séglinkre volt a Commodore
Wire.

poison

WWW.

commodor

- ha tudni szeretnéd mik a legfrissebb ujdonsagok
- ha érdekel mi torténik ma a géped koriil

...akkor keresd a legfrissebb Commodore 64/128
érdekeltségli informaciokat a Commodore Wire
internetes oldalain!

.---az igazi scenerek kisfroccson és kiflin élnek...”

Tragacsderbi (gondolatok egy partyrol...masképp)

Tragacsderbi cimmel jelent meg egy cikk a HVG-ben
egy bizonyos Vajna Tamas tollabol, amiben az el6z6
oldalakon ismertetett Flag partyrol irt. ...vagy legalabbis
én ezt a szandékot vettem ki bel6le, igaz ez nem nagyon
jott ossze neki. A cikk két részbol allt; a £6, kozel 2
oldalas cikkrész magat a scene fogalmat fejtegeti. Ez
persze eddig szép is lenne, de most a srac vagy nem jar
ilyen talalkozokra, vagy csak tomeges félretajékoztatas
volt a szandéka. Amit ott leirt (nem sajat gondolatok!)
azok nagyon szivhezszoloak, csak sajnos nem igazak:
,-..a kilencvenes évek elején kiviragzott mozgalom célja,
hogy a lehet6 legtobbet
hozzak ki az olyan, mar
csak  megszallottak
altal hasznalt
klasszikus
kisgépekbdl, amelyek
technikailag akar ezer-
szer ,.kevesebbek”,
mint a mai legegysz-
erlibb masinak”. Ez az
idézet nagyjabol
tilkrozi a cikket. Aki
elolvassa, az azt hiszi,
hogy egy-egy ilyen
talalkozon csak C64 és
Spectrum Oriiltek jon-
nek Ossze. Ez tényleg
igy lenne szép, de
sajnos az ,.egyszerl
masinak” (a scenefoga-
lom megrontdi) joval
nagyobb létszamban
vannak jelen. A cikk
ezen része mellé persze
beraktak egy truecolor Danny grafikat... hmmm... Na
mindegy, gondoltam, végiil is nem is baj, ha az emberek
az "igaz" dolgokat latjak a scene-ben, és nem a fos-
pumpakat, de ekkor jott a cikk masodik része! A szép
kormondatok (kb.6 sor mindegyik) mar tényleg a par-
tyrol szoltak. Els6 par soraban Tomcat megdicsdil (a
srac biztosan Tomcat haverja), aztain megprobalja
érzekeltetni a cikk irdja a tudatlan olvaséval, hogy
milyen is egy mai demo: "Az ezredvégi tanczenék leg-
progresszivebb iranyzatahoz tartozé ritmusokra
szamitogépes triikkkokkel komponaltak az alkotok saja-
tos - az akcio- és sci-fi filmekbdl ismert labirintusbeli
utazas képeit vegyitl, profin kivitelezett - filmetiidot."
Ez is egy érdekes (és legalabb olyan hosszi) mondat.
Erdemes elgondolkodni rajta! Az igazi party-latogatok
persze tudjak, hogy - sajnos - egyre inkabb ez jellemz6 a

Menu

PC-orientalt demonstraciokra: 3D, és semmi mas valami
Oriilt tempoji technozenére... Mindenesetre érdeklodve
olvastam tovabb a cikket. Tobb embert is megszolaltat-
tak a tovabbiakban, kozottik egy "Paksrol érkezett,
hosszu hajaval, kockas flaneling-jével (hanyo-ing!!!),
kitérdelt farmerjaval tipikus realértelmiséginek latszo
résztvevot". Ezen a kewl meghatarozason csak egy napig
rohdgtem. A "realértelmiségi" tajékoztatasa szerint az
atlagéletkor 16 volt. Igeeeeen? Akkor innentdl fogva az
M6D nyugdijasjeggyel megy minden partyra, ok?!
Hehe. Szerény véleményem szerint 21 felett volt az
atlagéletkor, csak
szegény gyerek a harom
16 éves ovitarsan kiviil
nem ismert senkit, és
kiilonben is életében
eldszor volt partyn. (oda
is hogyan kevered-
hetett?) Aztan jott a cikk
kovetkez6 része, amiben
a cikk irdja bemutatta a
hogyan csinaljunk bol-
habol elefantot cimi
fortélyat: a partyn fellel-
het6 2 db quake-manias
seggrdl van sz6. Tamas
baratunk szerint a ren-
dezok kitépték a falbol a
csatalakozoikat. Igaz,
hogy én ekkor nem
voltam a legjobb allapo-
tomban (gondoljon ki,
mit akar), de arra
hatarozottan emléxem,
hogy ilyesmi nem
tortént, hacsak azt a kis aramsziinetet nem értékelte igy,
amit egy kimult biztositék okozott. A tett értékelése
"Csaszar" szajabol: ,,Nem szeretjiik az ilyen jatékosokat
vagy ahogy mi mondjuk ,,gamereket”, mi kreativ,
miivészi alkotasokra hasznaljuk a gépeket, és nem ilyen
agynyomorité marhasagokra.” Ebbdl a mondatbol nem
tudom mennyi hangozhatott el eredetileg Csaszar
szajabol ,minden esetre igaza van. A cikk kozben arrdl is
szamot ad az ir6, hogy a nagy multi cégek emberei is
jelen vannak a nagy fejek utan kutatni. Személy szerint
nekem egyik se mutatkozott be, de ki tudja?! Es a végére
alljon itt egy nem a HVG-s cikkhez kapcsolddo kis meg-
jegyzés: Aki azért megy vagy nem megy el egy partyra,
mert XY a szervezdje, az hiilye.

[PSN]
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COMMODORE-TUDAS VETELKEDO

...az Arok Party-n elhangzott kérdések...

1. Mi a CIA sorozatszama?

2. Sorol;j fel 8 jatékforgalmazd/gyartd cég neveét!

3. Mi a C64/I német/angol beceneve?

4. Ki tartja a képernyén megjelenitett legtobb sprite
rekordot?

5. Ki volt a Commodore cég alapitdja?

6. Irj BASIC programot, amely fekete képerny6re fehér
bettikkel kiirja, hogy HELLO WORLD, majd space-re
resetel!

7. Sorold fel névszerint a C64-en hasznalhat6 16 szint!
8. Hogyan lehet a MANIAC MANSION-ben a lehetd
leggyorsabban megdlni Bernardot?

9. A COMMANDO végén hany ember 16 rad 16allasbol?
10. Mi bekapcsolas utan a BASIC tarteriilet kezd6cime
decimalisan?

11. Irj le 3 Crest demo cimét!

12. Mi a legismertebb tirhajos shoot'em up neve?

13. Hany palyat tartalmaz a teljes LAST NINJA sorozat?
14. Sorolj fel 4 C64 vonatkozasu CoV szerkeszt6t!

15. Melyik az a film, aminek a jatékadaptacidjaval a
legtobb C64-et adtak el?

16. Mi a ZakMcKracken f6 bonyodalma; mir6l szol a
jatek?

17. A legismertebb magyar C64-es scener?

18. ird le a Liquid'95 party elsé és masodik helyezett

demojanak a cimet és a készité csapatok nevét!

19. TAX, BNE, CPX, EOR, DAR, BRK - Melyik a
kakukktojas? (2 jo valasz van!)

20. frj fel 2-2 magyar, finn, német, olasz és lengyel
scene-csapat neveét!

21. Adj meg 3 valos tortenelmi esemenyt feldolgozo
strategia-jatek cimet!

22. Milyen tipusu kocsik vannak a TEST DRIVE 1-ben?
23. Mit mond a QUEST FOR TIRES cimu jatekban az
elso teknocos akadalynal az minket fejbevagni akaro
osember? (mi van a szobuborekban?)

24. Melyik a legnepszerubb focijatek C64-re? (nem a
Commodore Soccer!)

25. Hogy hivjak az Uj vadnyugat cimu kalandjatekban a
foellenseget?

26. Melyik a kakukktojas? Spy VS. Spy, Dizzy, Jack The
Nipper, Mayhem In Monsterland

27. Melyik jatékokrol szolhatnak a kovetkezd idézetek?
,»-..kinyitod a faajtot, és egy rockerbe titkozol...”

,....a labtorlot felhajtva egy kulcsot talalsz...”

,,-..megjon Mary ¢€s jo vele...végelgyengiilésig...”

,....a sulyt rateszem a lift vezérlgjére...”

,,-..a bereslegenyek mindenhol jo...”

28. 1 perc alatt irj le minél tobb S betiivel kezd6dé demo
ill. jaték cimét!

A mostani
HVSC update is nagyon
kellemesre  sikeredett.
Tobb mint 500 uj SID-et
tartalmaz, amik k6zt van-
nak fixalt és Gjratort SID-
ek is. A kiegészité uj
szama tudtommal nem tartalmaz most partyanyagokat,
egész egyszeriien azért, mert nem volt mostanaban ilyen
jellegti talalkozo. Rengeteg régi jaték zenéje keriilt bele,
de még tobb a kiilonbozé scene zenészek munkai.
Osszességében kellemesen gyarapithatjuk a kollek-
cionkat.

Az update.exe automatan segit a kollekcid
mergézésében, ezért én inkabb ez eldtt végigrohantam a
konyvtarakon. hogy lassam, hogy mibél all:

Az Audional Artist kdnyvtarbol nagyon tet-
szett Francois Prijt Music Collection #1 Sid-je még
1991-b6l. Nagyon otletes, foleg a kiilonbozd dobeffek-
tek tetszettek.

A demo konyvtarbol a Aefro cimii szam fel-
hangzasa utan kissé atomjaimra hulltam, de nem volt mit
tenni, tovabb kellett hallgatni a kollekciot. A digi
hangszerekkel tuningolt darabok kozott meg kell még
emlitenem mindenképpen a Night in Motion-t, valamint
nagyon allat még a Kick Back 1/1 old-disco style szama.

Az ujak kozil a
Black Angel az, ami
igazan "konkrét"!!
Amugy ebben a
konyvtarban nagyon
sok  szuper  régi
demozene talalhato,
amiket itt most sajnos nem tudok megemliteni, de iste-
niek!

Ismer6s dallamok is csendiilnek a fiiliinkben,
hol scene alkotasok , hiszen most is sok hires zenész
SID-jébdl kertilt a valogatasba, igy Fanta, PVCE, Xayne
zenék kozt csemegézhetiink, de ott vannak az oly
ismerés kis jatékok dallamai is, mint az 1943, a Super
Pac Man, és még sokan masok.

Draxnak nagyon sok zenéje keriilt most bele
a kollekcioba, és egytdl-egyig profi munkak.

Persze magyar vonatkozasa is van az update-
nek. Az FBI Crew-bol Griff két zenéje keriilt be, a Merry
Xmas, valamint a Warrior 1/8, ami nekem személy
szerint tetszett.

Hallhatunk ezek mellett egy igazan j6 Star Wars feldol-
gozast, House of the Rising Sun ¢és Tron remixeket.

Osszefogalvan a fentieket, azt mondhatom,
hogy a HVSC 23 update-et senki ne hagyja ki, aki szereti
a C64 zenei élményét!

....az igazi scenerek kisfroccson és kiflin élnek...”

Street Rod

(California Dreams - 1989)

1963 nyara, dogos autok, olaj ¢és festékfoltok,
alkatrészek, utolso simitasok a felspécizett verdan, diiborognek
a loer6k és a Rock'n'Roll, verseny, benzin szag, a kiporgd
kerekek égett gumi blizét oszlatjak a levegdben, szaguldas, koc-
canaskor a gylirédé karosszéria fémes sikolya, adrenalin, tavol-
rol renddrségi sziréna hangja, virtus... Ez mind a
Street Rod, s6t, sokkal tobb! A California
Dreams egy nagyon jo jatékot publikalt. Kar,
hogy a 2. részt nem iiltették at C64-re.

A jaték kezelése

A pointer irdnyitasa: a joy
1 vagy 2 port-bol vagy a kurzor gom-
bokkal. Tiizgomb a space. Az autd
irdnyitasa billentylizetrdl: A - gaz, D -
fék, < - balra,>- jobbra, valtani a space-
szel lehet. Még egy fontos dolog: Ha
olyan helyre vissziik a pointert, ahol valami
érdemlegeset tudunk okozni, a képernyd aljan (a
pénz mellett ) mindig megjelenik a cselekvés Iényegére utald
szoveg! Na, ekkor lehet piiflni a tiizgombot!

A programrol

Ha taljutunk a védelem nehézségein... :)) kitolt-het-
jiik (teljesen legalisan ) a jogositvanyunkat, vagy be egy mentett
allast. Mentésrol lesz sz6 késobb, igy maradjunk az Gj jatéknal.
Hamarosan egy 0jsag keriil elénk, ahol csak az autds hirdetéseket
bongészhetjiikk at. Lapozni a jobb vagy baloldali hasab-rész-
leteken lehet elére illetve vissza. Mivel kezdetben 7508 a pénz-
magunk, nem lehet ész nélkiil koltekezni. A kivalasztott autot
meg is tekinthetjik, az még nem keriil semmibe. Ha sikeriilt
valasztani, ( vagy a jobb also sarokban 1évé ikonra kattintunk
) a garazsunkba keriilink. Itt lathato az aktudlis kocsi,
ha van. A képerny6 folsé részén lathatd az autd tipusa, ha itt
klikkeliink, megjelenik egy ablak, ahol a mar meglévé kocsik
kozil eladhatunk illetve behozhatunk egyet a gardzsba.
Vigyazzunk arra, hogy azt a kocsit jeloljiik ki, amelyiket el akar-
juk adni! El6szor meg kell hirdetni a verdat, azaz meg kell adni
az eladasi arat, ha az tGl magas, akkor nincs vevd, ha tul ala-
csony vagy épp megfeleld, akkor kapasbol elviszik! Ha csak
kicsit magas, alkudozas kezddédik, ha a harmadik ajanlatunkat
sem fogadjak el, akkor Gjra kell hirdetni! A falinaptar mutatja az
aktualis datumot, Junius 16.-t6l Szeptember 15.-ig van idénk
arra, hogy legy6zziik A Kiralyt. (Nem Elvis-t, vagy - van
akinek - Zambo Jimmy-t!!!)

A naptartol kicsit jobbra van egy fehér papir, erre
kattintva bongészhetiink az alkatrészeink kozott, mellesleg itt
is adhatjuk el azokat. Itt nincs alku, ha el akarjuk adni, két
valasztasunk van: elfogadjuk a felkinalt pénzt vagy hagyjuk
rankrothadni a cuccot. Kicsit foljebb van egy pole, itt
valaszthatunk matricat a  kocsira. Ha kelldképpen sikeriilt
elronditanunk, akkor egy uj matrica vagy egy festés még segit-
het! :)) Az ora jelképezné a fomeniit, itt lehet allast menteni,
betélteni, 0j jatékot kezdeni, esetleg kilépni az egész jatékbol.
Nem tal bonyolult sem a mentés, sem a toltés, ezért csak par szot
errr6l.  Mentéskor, a nagyobb keretben lathatdo névvel lesz
elmentve a jaték, ezt a szovegen kattintva lehet modositani. Ki

kell valasztani, hogy melyik régebbi allast akarjuk folilirni,
ekkor az lesz kijeldlve, ha mégegyszer kattintunk, akkor a régi
allas neve keriil be alul a nagy keretbe, ha kész, akkor save.
Betoltéskor csak ki kell valasztani azt az allast, amelyiket
folytatni szeretnénk, ez azt jelenti, hogy az lesz betdltve, ame-
lyik be van keretezve...

Kicsit jobbra a polcon van egy radio,
amit be is lehet kapcsolni! Ha huzamosabb ideig
jatszol és nem tudod mitdl vagy ideges, talan
kapcsold ki... :)) Az ¢ra alatt az irdasztalon
( vagy mihelyasztalon? ) a fehér papir

megmutatja az autonk paramétereit. A
kocsink 16kharitéit le illetve folszerel-
hetjilk potom 15$/darabért, ugyanis
ennyibe keriil a modositassal jar6 papir-
munka koltsége. A tetd magassagat is val-
toztathatjuk: 708.  Ezzel kedvezben
befolyasolva a Cv értéket...

Az 1jsag a hirdetéseket tartalmazza,
mindig ugyan azokat és ugyan azon az aron. Az Gjsagtol
jobb-ra egy emeld lathatd, ami nagyon kerékcsere gyanus...
Tovabb jobbra, egy festékszord foglalja a helyet. Mindenki
kiélheti kreativitasat és hipp-hopp atmazolhatja a kocsijat.
Sajnos feketére nem lehet festeni, pedig mindig ki szerettem
volna probalni, hogy tényleg igaz-e az a foltevés, miszerint ha
fekete a verda, 2-vel tobbet megy! :)))) Egyébként A Kiraly ko-
csija fekete, ebbdl latszik, hogy jobb garazsa lehet! :)

Végiil, a sarokban egy kérdést kapunk "Wanna
tank?". Nos, ha tényleg sziikségiink van tankra, akkor kat-
tintsunk itt! :))) Azt nem tudom, hogy mekkora kiilonbség van
a két benzin fajta kozott, de ha sokdig bénazunk, 10$-unk banja!
A nyitott garazsajto kornyékén kattintgatva kijuthatunk az
utcara, de el6tte még par szo6 a szerelésrol...

Mielétt  ész nélkiil vasarolnank a legdragabb
alkatrészeket, érdemes egy pillantast vetni az autd infora, hogy
kideriiljon, milyen gyartmanyu cucc is kell bele. A kocsink ajta-
janak aljanal ( ez szép! Sz'al ahol az atlag polgar a
sebességvaltot sejti! ) lehet kicserélni a valtot. Ha ide kattin-
tunk, beuszik a valto, amit 2 csavar tart, ezeken kattintva lehet
ki illetve becsavarozni. A motorhazteténél nyerhetiink bepil-
lantast a  kulisszdk mogé, azaz itt matathatunk a
mokuskerékkel! :) Megbonthatjuk a motort vagy csak gyujtast
allitunk, am a gyujtast a motor szerelése utan mindig allitsuk be!

Az utcan jonnek a nagymendk, és folajanljak a pénziiket és
az autdjukat, hogy minél gazdagabbak legyiink! :)) Persze ez
nem ilyen egyszer(i, legalabbis kezdetben... Nos, két tipusu
versenyszam van, amiket az elénk gordiilé aldozat ajtajara kat-
tintva hozhatunk el6. A motorhaz tetején az ellenfél autdjarol
lathatunk infot, kivétel a  max. sebesség. Ha sokaig
tétlenkediink, vagy visszalépiink, akkor lecsirkéznek és elhuz-
nak! Ha mégis megtetszett a kocsija, de elment, akkor még
mindig kihivhatjuk a csehobol, az oszlopot tamasztod fickonal
kattintgatva, 3.-ra majd csak sikeriil eltaldlni, ha nem
jegyeztiik meg a nevét! :) Néha A Kiraly is megjelenik a szi-
nen, ha meg sem all, csak tovabbhajt, akkor még kis csikok
vagyunk hozza. Ha megall, de nem akarja elfogadni a kihiva-
sunkat, akkor még tobbet kell nyomulnunk valamelyik tipusu
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versenyen. Vagy csak egyszeriien kifogyott a benziniink! Ez
egyébként egy olyan dolog, amit mindig mindenki job-
ban tud nalunk! :)) A gyorsuldsi versenyre nevezhetiink tét
nélkil, 10 vagy 50 ruppoért. A palya egyenes!

Az orszagti verseny mar hosszabb és kanyarokkal
is tarkitott. 25 vagy 100 pénz, esetleg a masik kocsija iiti a
markat a gy6ztesnek! Kétféle utvonal van, nem nehéz meg-
tanulni... Ha a kispajtasnak nem tetszik az ajanlat, karomkodik
egyet, ekkor még ajanljhatjuk ugyan ezt, vagy valtoztatjuk az
arat. Ha elfogadta, akkor hajra! érdemes megvarni mig zoldre
valt a lampa! Ha csak pénzért megyilink ¢és megzuzzuk a ko-
csinkat (ez alatt nem a 16kdosddést értem, hanem ha leszaladunk
az Gtrol és...), lehetdségiink van eladni dcskavasnak vagy javit-
tatni, ha van elég pénziink! Az ellenfélnek tordtten is kell a ko-
csink! Van am rendérség is, ha elkapnak megvagnak, ha leraz-
zuk Oket, ugrott a verseny tétje... Ha nem tudunk fizetni a
zsaruknak, akkor jon a kaptar, ez persze a jaték végét jelen-
ti! Vége a jatéknak akkor is, ha kifutunk az idébol vagy elbuk-
va az utolso miikodoképes autonkat, az Osszes alkatrész eladasa
utan sem jonne Ossze annyi pénz, ami elég lenne a legolcsobb
csotrogany megvasarlasahoz. Ha vége a jatéknak, akkor a
borton vagy inkabb a gyorskajalda falan - egy tiikor részlet tar-
sasagaban, akkor mégis csak a cseho lesz az! @) - megesodal-
hatjuk a legjobbak nevét, akik legydzték A Kiralyt. A lista ki-
csit furcsa lehet, mert akinek a legkevesebb pontja van, az van
az ¢élen. Ez abbol adodik, hogy a program az eltelt 6rakat sza-
molja. Aki kevesebb id9 alatt titi ki
A Kiralyt, az a jobb!

gyorsabbak mint 102, lehetéleg automata valtosak és jo dragak!
) Azt, majd mindenki leteszteli, hogy mennyivel gyorsabb
ellenfelet tud legy6zni. Nyugodtan meg

lehet zuzni a masik kocsijat, azaz le lehet szoritani - ugysem
tori ssze magat, csak figyelni kell, nehogy a nagy 16kdosddés-
ben Te keriilj a padkara! Ha nagyon elmarad mogotted a masik,
akkor elébb vagy utobb jon a zsaru, (minnél tobbet ér a masik
kocsija, annal biztosabb, hogy jonni fog!) némelyik bokorbol
még villantanak is! Ha a masik fényszorojat nem hagyod
(sokaig) eltiinni a visszapillanté tiikorbol, elkeriilheted a zsarut.
Erdemes erre figyelni, mert 102-vel még nem lehet eltiinni eléle,
amellett a benzin is

fogy, nem beszélve arrol, hogy a kocsi lkatrészei is rongalodnak
(kopnak).

Az els6 nyert menet utan tankolni kell, vagy lehet tankolni egy-
bél az elsd verseny eldtt is. Kb. 5-6 versenyt kell nyerni mind
a két tipusbol, csak akkor all ki A Kiraly! Nos, ha Ossze-
jott par kocsi, el lehet adni Gket, igy 200$-ral kevesebbért
kinalva, szinte mindig elviszik alku nélkiill! (Az etalon ar az
ujsagban!) Arra kell térekedni, hogy ne alkudjon a vevd, mert
csak az id6 megy vele. Eza 200$-ral csokkentett ar csak az Gj
¢és széria kocsikra érvényes, ha mar par %-os kopas van, vagy
at lett szerelve alkatrész, akkor ez nem jon be! Ha megvan a
pénz, johet a Corvette! En vasarldas utén el8készitettem,
motor, 16kharito, benzin, majd vissza a Fairlane-t, célsze-
ri néha gyujtast is allitani rajtal Most lehet menni gyor-
sulni! Nem kell tétre menni, a
4EER 4 [cnyeg, hogy meglegyen az 5-6
gybzelem. Kb. ekkorra A Kiraly mar

Tippek T oo R o coonobon les, ha mégsem, akkor
11

Nos, most kovetkez-
z¢€k néhany gyakorlati jotanacs...
Mivel a cél, A Kiraly miel6bbi
legy6zése, ezért keriilni kell min-
denféle idérablo ténykedést! Ezt
azoknak mondom, akik mar nem [
abszolut kezdék a jatékban, akik
csak most ismerkednek vele, azok
NE is olvassak el, vagy ha
elolvassék, akkor se kovessék ezt gorcsosen, inkabb élvezzék és
fedezzék fol a gamét! Addig nem érdemes mas taktikajat kovet-
ni, s6t cheat-elni sem, amig legalabb egyszer, sajat stilusban,
Onerébdl végig nem vitted a jatékot!! Az én legjobb idém 123
6ra, amit a kovetkez6 modon értem el: Uj jaték kezdése - gon-
dolom, ez nem meglepd :)) A legjobb kezdé autdé a Ford
Fairlane 500. A garazsban el6szor a gyujtast kell beallitani,
majd elsé 16kharito, hatso 16kharito, teté le. Ekkor 17.-e és 1
ora lesz, ha valamit rosszul csinalsz, akkor 18.-a és 3 ora.
Hmmm. Most 102-vel megy és 2 gallon benzin van benne. Ez
pont egy orszaguti versenyre elég vagy kb. 4 gyorsuldsira.
Ezutan ki az utcéra, eldszor is tobb kocsit kell szerezni, hogy
azokat eladva, megvehesd a '63-as Corvette-et. Most kell egy kis
(NAGY) szerencse, hogy olyan kocsik jojjenek, amelyek alig

Z-dr,

(B - lehet tovabb versengeni, ha mégis,
akkor vissza a gardzsba, el§ a
Corvette-et, Ujra az utcara, kihivni
A Kiralyt, majd megcsodalni az
endseq.-t és bevésni a nevet a Hi-
Score tablaba! Ugye milyen egysz-
erti?! :)) Lehetséges, hogy néhany
dolgot folcserélve még tobb idot
lehet nyerni, de ezt majd mar Ti!
Egyébként a mentés is id6 !!! Valamikor elkezdtem jegyzetel-
ni, hogy mi hany ora, de nem mindig volt egységes, igy hagy-
tam a fenébe... A lemezen talalhato egy TXQ nevi file, ebben
van a szoveg, lehet ma-gyaritani. Nekem is volt valahol egy sajat
magyaritas, de hol van az mar... Ha szeretnél egyéni matricakat
a kocsidra, akkor az SPR file-ban - ami $2080-t61 $3800-ig tart
a memoriaban, ha direkt modon toltéd be - kell lecserélni a
$2b00-tol $2d00-ig terjedd részt, 4db, 2x1-es, multicolor sprite-
tal. A szineket nem tudom, hol lehet allitani, mert ennyire nem
mélyedtem bele a dologba.

Gary/TRD
(képek az Amiga verziobol)
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kezdte el csillogtatni dobosi vénajat. Innentdl kezdve
mar nekem is lecsokkent a vérszintem az alkoholomban,
ugyhogy csak emlékfoszlanyok maradtak meg.
Nyugagy, bukosisak megint, didik tomkelege,
VIRcsikizés.

...PSN back...ez volt valamikor éjjel, amikor is mar a sok
baszogatasban valahogy ujra erémre kaptam, és két
4julas kozott bezordiiltem a garazsba (ez volt a com-
péterem!). Néhany zombi nézett vissza ram vibralo
monitorok mogiil! Aztan hamar eljott a reggel. Hala
mutternak (meg Marcell faterjanak is) volt mindig kaja
béven. (Itt annyit megjegyeznék, hogy jovore hozzatok
magatokkal kajat, mert kiilonben koplaltok!!! Mutter
elutazik...) Lassan, de biztosan mindenki felébredt.
(bazzeg ez a nap még homalyosabb, mint a péntek!) Soci
bemutatta a nagykozonségnek a keresztségben a Fuck
Paint nevet megszerzé rajzprogramot, melyben szinte
mindenki megcsillogtatta miivészi hajlamat: kezdetét
vette a macskafa compd! Tudjatok mi ez? Eredetileg
Leon macskaja, de Tomket szerint csak Leon Macskafa.
Ennek persze nincsen értelme, de hat ez nem volt neki
feltiinG. Igy hat maradt Leon Macskafa. (Jovére jon a
Leon Kutyafa, azaz Macskafa 2) Kiadtuk a feladatot: raj-
zoljon mindenki macskafat! Aztan jott az Arok Party
egyik legemlékezetesebb része: a Commodore Tudas
VetélkedS. Sajnos voltak akik hamar feladtdk (igaz
Bezt?) és egyesek jo helyre iiltek...jovore a VIR kap
periszkopot és a Lionnak nagyobb betiikkel kell irni. Jot
vidultunk, amikor Leon nem birta felsorolni a C64 16
szinét grafikus létére! Az se volt semmi, amikor Soci
megprobalt BASIC bet6ltot irni egy rovid ASM pro-
gramhoz papiron, fejbdl! (ezt még gyakorolni kell)
Szoval nagy buli volt ez is, Lion remekelt a legjobban,
és végil ¢ vitte el a palmat. Kézben Cargo és én nagy
erdvel estiink neki dijat szerezni az elére be nem ter-
vezett macskafa compéra. Ne tudjatok meg! Eletemben
elészOr hasznaltam szalagflirészt! Kewl. Jovére min-
denkit benyomok ald, aki fel mer ébreszteni, amikor
,aludnék". Késobb volt orokrangado:
kosarlabda...helyett FOCI! Mert mi ugyebar focinemzet
vagyunk :-) (Lett valami eredménye a focinak? - Cargo
..Ja..mi nyertiink - Poison) Ez elég sokaig elhiizodott,

[ http://singularcrew.hu J* - COMMODORE 64 ONLY _

mert mar olyan sotét volt a végén, hogy a labdat se lat-
tuk! A banda kdzben megéhezett, iigyhogy nekiestiink
kolbaszt siitni. A mellékelt képeken lathatjatok, hogy
Lion milyen profi ebben! A véju iritése utan
megkezdddtek aztan a varva-vart compok: gfx, zene,
demo és a game versenyek. Nem volt tal sok indulo, de
hat ne panaszkodjunk. GFX-ben indult Leon, Leon és
TGM...nyert: Poison :-) Ezt most nem magyardznam el,
hogy miért van igy, a beavatottak tudjak. Aztan egy zene
is bemutatasra keriilt: Cargo egy remixe kapta meg igy
az elsé helyezést. A demo kategoridban is volt két
induld, az én kis kredlmanyom (Code 4) és a végiil is
tarold6 Leon&West - BugMaker Team produkcidja: a
NYUKAMOR! A game compéra is elég sok lelkes
emberke nevezett, de hat a tavalyi kiralytol nem lehetett
elvenni a koronat: TGM, ha csak egy plusz dontdben, de
Ujra megszerezte az els6ségét. Az igazi teljesitményt
azonban a Macskafa compdn nyujtotta igazan, ahol szin-
tén elsd lett archaikus macskafdjaval. A szinte minden
kategoriaban hajtdo Oriza sajnos meg kellett, hogy
elégedjen egy masodik hellyel. (Jovore egy adidadidit-
ért mar diszkvalifikallak! - Poison) Az éjszakat aztan
egy oriasi buli zarta. Egész hajnalig szolt a zene a
kornyék nagy oOromére: aki eddig nem ismerte a
Macskajaj cimii kultuszfilm zenéjét (Roméane! Romane!
ill. Pitbulllll!), az most okosodhatott kicsit. Mint késdbb
megtudtam, egy utcaval arrébb is nagyon jé mindségben
lehette ,fogni" az adést. Atugraltuk az ¢&jszakat, aztan
reggel kaja utan elkezdett szallingdzni a tomeg. Sajnos
Gyepes nem a tomegkdzlekedésérdl hires, igy nem min-
denki tudott akkor elindulni, amikor szeretett volna.
(Egyesek még ¢élvezték a vendégszeretetiinket hétfo
reggelig!). A legraérosebb részleggel vasarnap este még
mindig ott nyomultunk a garazsban...

Ennyi jutott most hirtelen esziinkbe. Ha valami lényege-
set kihagytunk volna, akkor azt irjatok meg, aztan
lekozoljiik a levdobozban, ok? En életemben nem
éreztem magam még ilyen jol, mint ezen a bulin. Ezért
koszi mindenkinek, és gyertek el jovore is! Ismétliink...

Poison & Cargo

.\ ‘




AROK PARTY 2000

...ha zajt akartok...

Ezen a nyaron is OsszezOrrentiink egyet. Most kicsit
tobben, kicsit nagyobb hanggal, és talan egy kicsit tobb
lelkesedéssel. Ennek biztosan nem az volt az oka, hogy
az idén nem mentiink kosarazni (volt foci helyette!). Aki
emlékszik még a tavalyi taldlkozora, az biztosan
értékelte ez utobbit. Hehe. Sériilés volt, de ez mas jellegli
(ne rohogj Cargo, te is jarhatsz még igy! - Poison). A
falu lakoi is nagyon oriiltek, hogy mi ilyen jol éreztiik
magunkat, de ne menjiink ilyen gyorsan. Lassuk csak a
kezdést6l:

Valamikor tavasszal jott még az o6tlet, hogy megint kel-
lene Arok Party-t csinalni. Mivel Soci mostanaban elég
elfoglalt, az invitet én (Poison) kodoltam meg
keserves kinok kozott...de azért ment..megy
még?! Jahhh. A nagy kérdés az volt, hogy
hova is menjiink? Mert nem lehet &m barho-
va vinni a diszes tarsasagot, hatha szembek-
eriilink valami kissebségi koséarlabdacsap-
attal. A tervezett helyszint ezért inkabb egy
kellemes, nyugodt kis hétvégi hazban
deklaraltuk. Persze ennek is meg volt az
oka...(pincekulcs a zsebben) Es kozelgett a
nagy nap! Hirdettiink orba-szajba:
Commie Inside, WEB, emailok és levelek
tomkelege, invitacio-note, stb. ...és mar csak
egy hét volt hatra (kb.) amikor is bebaszott az
elsé gebasz. (baszics?!) Nem tul jelentds,
szinte semmiség: a helyszin el lett tolva 5 kilo- ;
méterrel arrébb. Le a hegyen, 4t a patakon, at a .
falun, az iiveghegyeken tl. Ugy tiint még az erre-arra
tabla sem segithet (Ugye Tatabanya gyongyei?) Szoval
még az utolsd percekben is futkoztunk, hogy mindenki a
megfeleld helyre jojjon. A civilizaciotol tavoli pince
helyett tehat helyet kaptunk Bakonygyepes kell6s
kozepén...minden kedves szomszéd nagy oOromére!
Pénteken mar alltak a satrak, néhany gép begomra
készen diszelgett a garazsban, és megérkezett az elsd
delikvens is: SOCI!!! Yeah. Leakasztottam a tejeskannat
:-) Nekialltunk izzitani a szinte jegesre fagyott tapokat,
aztan megkezdddott az invazid!

Meég pénteken megérkezett a csapat nagy része: Lion,
Edhellon, (hoztdk a szent Singuldr-zaszlot!) Oriza
Virnyak Sandor (haveroknak csak Sanyi, a 10),
Marcellék (ha nem pénteken jottetek, akkor sorry, de ez
a nap elég homalyos nekem), meg a szokasos ajkai
banda: Lejon, Wezt, Bezd, Pizsta Gomez, etc. etc. (6k is
ott voltak?!). Cargo rogton tesztelte is O.V.S. MZ-jét, és
sikeresen letorte rola a visszapillantd tiikrot. (le akart
parkolni) Héala Marci baratunknak, a benddénket is

megtdlthettiilk mindjart egy kis borral jol atitatott bograc-
sgulyassal. Ekdzben az udvaron megkezdddott a nagy
hagyoményoknak 6rvendd, ,,add vissza a palinkasiiveg-
et" cimii népi-fogocska. Itt egyesek komoly prob-
Iémakkal kiizkodtek, és nem birtdk felfogni, hogy én
bizony elcseréltem a konyakmeggyemet a vegyes
paleszra. (Cargo szerint itt mar lefagytam, de ez nem
igaz...az még legalabb 5 perc mulva volt) Szal' ezek utan
a LEON jél bebaszott. Igen, a Leon! Igen Eva néni! Nem
a Poison, hidba is dumal a gyerek... folytassuk csak... a
LEON megfogott engem, két kézzel, erdszakoskodva, és
egy devizsonnal a kezében kirancigalt a jatszotérre. Mai
napig sem értem miért?! Allitolag (htha, ez mar egy
kisebb rege) itt husvéti népszokast gyakoroltunk a
nalunk 1évé nediivel (locsolkodtunk). Na ez biz-
tos nem igaz, mert erre nem emléxem! ...de hat
hagyjuk rajuk. Na és akkor a LEON...igen, a
LEON!!!! ...berancigalt a bozdtba ...mi van?!
...az udvarba, ahol a betonon Gsszeakadt a
lsba. NEM AZ ENYEM!!! ..ezért mar
vérnek kellett folynia. Magaval rantott, én
pedig mint egy magatehetetlen tusko repiil-
tem vele. A devizson eltort. Ennél sokkal
nagyobb baj, hogy tele volt elétte borral!
(Leon, te pazarolsz?!) Némi karcoldssal
megusztuk (mar aki, ugye Leon?!). A lelkes
kozonségiink (fél falu) jol szorakozott a latot-
takon... igy utolag elarulom, hogy lehet, hogy
“bennem is volt am valami kis alkohol (1-2
kisfroccs max.).

Innentdl mar sajnos muszaj nekem (Cargo) mesélnem a
torténteket, mert Poison szép lassan nyugovora tért
(volna) egy sator fedezékében. De el6szor a gyomra,
majd késébb Oriza Gr nem hagyta aludni. Ekkortéjt kel-
lett Fiivesi urékat elmenekiteni az ajkarendeki magéany-
bol. Mire visszatértiink, addira PSN meg a tobbiek egy
kicsit illuminalédtak. Fiivesi¢k sikeresen felallitottak a
félszemélyes satrukat, majd belevetették magukat az
¢letbe! Egyszercsak VIRke ragadott magaval azzal a
kérdéssel, hogy merre van PSN? Meg is leltiik szegény
embert, amint vigyorgd, vinnyogé dbrazattal maszott eld
egy satorbol, amit kicsit dsszepiszkitott. :) Na persze a
VIR rogvest végighemperedett benne, mert ha mar
egyszer nincs valtoja, legalabb latszodjon a feeling! Az
ezutani Oszi (értsd: PSN) il a fiiben jatékot felettébb
¢élvezte a résztvevok tobb mint fele. (Lesz még jovore!
Kaptok a faszotokra! - Poison) Talan még a mai napig
sem felejtette el az ADD IDE A DIDIT kezdetii rigmust.
A legjobb talan az volt, amikor PSN egy bukdsisak ala
menekiilve probalt nyugalmat taldlni, de a VIR a fején
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Raid on Bungeling Bay -

© 1984 Broderbund, Will Wright

A Raid on Bungeling Bay nem a csodas grafikajaval emelkedik
egyik legjobbja! Nagyon jol eltalalt az iranyitdsa, és ha mar
,.bombaztunk” is vele egy kicsit, akkor biztosan nem fogunk
tudni elszakadni tole. Idegeink tépésére persze a gép bele fog
szolni egy-két-harom vadaszgép iranyitott rakétajaval, de ez is
csak fokozza a jaték hangulatat. Lassuk hat par szoban mirdl is
beszélek:

A torténet roviden

A Bungeling birodalom a haboruja foly-
tatasara késziil, méghozza ugy, hogy
létrehozta a legy6zhetetlen fegyvert, egy
harci gépezetet, amely datveszi az
irdnyitast a teljes bolygo felett. A
haborus gépezet a szigeteken szorodik
szét, és te vagy az a képzett pilota, akinek
feladata ezek elpusztitasa azaltal, hogy
felderited és  megsemmisited a
szigeteken szétszort szines, L alaku fiist-
felhot eregetd 6 gyarépiiletet.

A kiildetés azonban nem olyan egyszerii, mint amilyennek lat-
szik, hiszen minden gyar hoz tartoznak szamitogép-iranyitasa
hajok és tankok, melyek azonos sziniick az adott gyarral.

Ot helikoptered van a kiildetésre,
melyek 100% DAMAGE értéknél
lezuhannak, és mindegyikiik fel van
szerelve végtelen sok rakétaval és
egyenként 9 bombaval. A heli-
kopteredet azonban fel tudod tolteni
¢és meg tudod javitani, ha leszallsz
az anyahajora, sét, bombat talal-
hatsz néhany szigeten is, melyet ha
leszalsz mellé tudsz felvenni. Vi-
gyazz azonban arra, hogy ne siily-
lyesszék el az anyahajodat, mert
utdna mar se javitani, se Ujabb
helikopterbe szallni nem tudsz.

Az iranyitas
Az iranyitas végteleniil egyszerti, a helikoptereknél mar
megszokott, a #2-es portba dugott joyrol vagy billentytizetrdl

lehetséges.

joy funkcié billenytii
Fel gyorsitas i

Le lassitas k

jobbra , balra forgas jobbra-balra i1
tlizgomb (rdviden) tiizelés space
tlizgomb (hosszan) bombazas z
tlizgomb (rdviden) leszallas space

A képerny6
A mellékelt képerny6n lathaté a jatéktér. A bal alsé sarokban
talalhat6 a radar, mely az egyik legfontosabb segédeszkoziink, és

9 képernyonyit mutat a kb. 100 képerny6nyi jatéktérbol. A tenger
a radaron kék, a sziget barna, az ellenfelek sargak, az anyahajo
egy nagy kek potty, a helikopteriink meg egy kicsi kék potty. A
tovabbi informaciok a képernyon:

- kis nyil a sarokban, amely az anyahaj6 irdnydt mutatja az
aktualis pozicionktol

- DAM - sériilésiink értéke, 50-nél a képerny6 kerete sarga lesz,
80-nal piros 100-nal meghaltunk. Nem mellékes, hogy ezeken a
hatarokon a gépiink sebessége lassul, mar csak lassabban tudunk
repkedni.

- BMB — a bombaink szama (ezek kel-
lenek a gyarak elpusztitasahoz)

- SC — pontszam

- FR —a még elpusztitandé gyarak szama
- LR — a még meglévo életek szama

Fegyverek

Mint mar emlitettiik két féle fegyver van.
- BOMBA — mindent elpusztithatsz vele,
kivéve a repiilogépeket. Nincs beldle
végtelen mennyiség, és ilyen kell a
gyarak likvidalasdhoz. (Egy gyar akkor van ,,jol kiirtva” ha mar
nem flist616g tobbe.)

- RAKETA - végtelen mennyiség van beldle, és csak a gyar meg
a csatahajo ellen nem hasznalhato.

Ellenfelek

- Tankok ¢és hajok

Gyengén sebeznek, ¢s sokat allitanak
el beldlik a gyarak. A hajok
,szinkodolva” vannak ellatdé tze-
meikhez.

- Légelharité agyuk

Nagyokat sebeznek, és amikor mar
kevesebb mint 3 gyar all, akkor mar
hokoveto rakétat 16nek.

- Repiil6k és radarok

A repiilok nagyokat sebeznek, és a
radarok segitenek megtaldlni nekik,
hol is vagyunk.

- Csatahajo

A szigetek egyikén késziil jaték alatt,
¢és épitését bombazassal lehet lassitani. Ha elkésziil, akkor elindul
az anyahajod felé elsiillyeszti azt, kivéve ha te teszed meg ezt
elébb. Hokoveto rakétakkal fel-szerelt.

Egyebek

- A bal oldalt egy kis kézzel (és Paintbrush-sal rajzolt térképet is
talalhattok.

- A jatékkal viszonylag sok id6t el lehet tlteni, kellemes hangu-
lata van, bar zenéje semmi.

- A jaték kozben a RUN/STOP billentyii pause funkcioval ren-
delkezik, a balranyil billentyii ujrainditja, az F1 billentyii meg a
hi-score tablahoz visz. (Szintén ujrainditas.)

Victory
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NEWCOMER

(5.rész)

Rhea Walters hazat hamar megtalaltuk,a lany kit6ré 6rommel
fogadott minket,és boldogan {idvozolték egymast, majd Rhea igy
szolt:

- Koszonoém, hogy kiszabaditottad kis baratnémet. Ne
szerénykedj, fogadd el az ajandékomat, a faliszekrénybe meg-
talalod.

A szekrényben egy ingram gpi-t, hozza valoé l6szerrel, és két
granatot taldltunk. A fegyvert minden tartozékaval egyiitt Sarah
vette magahoz, aki nagyon oriilt az 0j szerzeménynek, mely
sokkal jobb volt mint a skorpio. Elkdszontiink, és kiléptiink az
utcara.Szemben megpillantottam a lepecsételt ajtot. Talan most
mar ki tudom nyitni - gondoltam. Probalkozasomat siker
koronazta, bejutottunk. Bent undorito latvany fogadott: egy nagy
oltar allt eldttiink, rajta alvadt vér maradvanyait talaltunk, meg
egy csomo csontot. Talan valami szekta tagjai mutattak itt be
aldozatot. A falon valami olvashatatlan széveget is talaltunk,
Sheila megprobalta megfejteni, de nem ment neki. Alaposan
atkutattuk a helységet,és egy darab porcelanra leltiink.
Elraktuk,biztos még jo lesz valamire. Elhanytuk a szornyt helyet
és Sonja, a valamikori papnd haza felé vettiik az iranyt, mert gy
gondoltam, hogy most mar talan azt az ajtot is ki tudom nyitni.

- Késziiljetek, mert most valoszinli, hogy harc lesz! -
figyelmeztettem tarsaimat, hiszen azt mondtak, hogy itt
csavargok laknak.

Kinyitottam az ajtot és berontottunk. Bent 6 csavargond volt, akik
azonnal megtamadtak. Hans, Mnogo és Sheila védekeztek,én és
Sarah pedig leteritettiik az ellen-
séget. Ebben a helységben nem
talaltunk semmit ezért behatoltunk
a bels6é szobaba. Bent egy szép
képet lattunk, amely a falhoz volt
csavarozva. Elévettem csavarhuzo
készletemet, és faradsagos munka-
val leszedtem a képet. Mogotte
egy epromot talaltunk, meg egy
erszényt, ami minden bizonnyal
Janet nénié volt, igy hat az oreg
boltos haza felé vettiik az irnyt. Sarah ismét beszélgetni kezdett
vele. Hogy ezek mindig talalnak valami uj témat? Mikor befe-
jezték odaadtam Janetnek az erszényét.

- Oh,készonom. Végre visszakeriilt hozzam! Cserébe elmondom,
hogy a telep északi részén van egy baljoslatu épiilet. Bent asz-
szonyok madaraldozatokat mutattak be. Elkergették ket. Talan
te végére tudsz jarni a dolognak.

- Ez a haz lehetett az ahol nemrég jartunk, és porcelant talaltuk -
mondtam tarsaimnak mikor kiléptiink az utcara.

De kik élhettek ott, és miért mutattak be aldozatokat? Mikozben
ezen tiinédtem Hans megszolalt:

- Te Neil, mit akarsz csindlni azzal a rengeteg kabszerrel, ami
nalunk van?

- Nem tudom, talan eladjuk Oket,vagy...vagy elmegyiik
Sanchohoz a varosba, és kiprobaljuk - feleltem, és igy is tettiink.
Elég j6 aron tiladtunk a legtbb hasison, egyet azért megtartot-
tunk, és visszaindultunk a varosba Sanchohoz. Mar mentem
volna a megszokott uton, mikor Mnogo figyelmeztetett:

- Sheilanak nem lenni jelvény.

- Hopsz, errél meg is feledkeztem - mondtam, ezért egy masik
aton probaltunk eljutni a spanyolhoz. Mar lattam a hazat, mikor

egy csapat vadkutya tamadott rank. Gyorsabban végeztiink veliik,
mint gondoltam volna. Csapatunk egyre jobban Osszeszokott,
egyre iitéképesebbek lettiink. Mikor betértiink a dagadt spanyol-
hoz, a szokasos vigyoraval fogadott minket.

- Szeretnék egy kicsit repiilni - mondtam.

- Senmmi gond - valaszolta Sancho.

Fogtam a hasist, Sancho feltlirte az inglijamat, elovette a tijét és
beadta a kabitoszert. Hihetetlen érzés volt, mintha nem most
éreztem volna el6szor ezt a fajdalmat, mikor a tii a bérom ala
hatolt szédiiltem. Lattam tarsaim és Sancho arcat elmosodni,
helyettiik egy masik kéz jelent meg, egy masik tiivel. Mit adhat-
tak nekem akkor, és ki? Az emlékkép utan minden elsotétiilt.
To6bb oraig fekhettem magamon kiviil, mire felébredtem. A fejem
sajgott, a végtagjaim zsibbadtak.

- Jo volt? - kérdezte a spanyol.

Nem mondtam neki, hogy borzalmas volt, inkabb szo nélkiil
tavoztunk.

- Kellet neked kiprobalnod - mondta Sheila.

- Miért, ezt is meg kell tapasztalnia - vélekedett Hans.

Mikorra teljesen magamhoz tértem, eszembe jutott, hogy mit
mondott Sancho az elsé talalkozasunkkor: Rene kaszindjaban
érdemes megfigyelni a graffitiket. Legutobb viszont Rene és a
kartyasok nem igazan engedték meg. Valamivel le kellett
vezetnem a fesziiltséget, szoltam a tobbieknek:

- Kicsit menjiink be a kaszindba, és tegyiink ott rendet.

- Helyes, ugyis utadlom Rene nyalas francia pofajat - heveskedett
Hans.

Betortiink a kaszinoba és elintéztiik
Renét, meg az ostoba kartyasait. Az
elsd szobaban kutatva egy laza
deszkat talaltunk a  padlon.
Felemeltiik alatta egy széf rejtézott.
Kinyitottam, és benne egy csomo
pénzt, meg egy tavolkeleti jelekkel
diszitett gyirtt leltink. A belsd
teremben, a kartyaszobaban megpil-
lantottuk a sokat emlegetett graffitit.
Sajnos nem tudtuk kibetiizni, mert annyira olvashatatlan volt.

- Vigyazzatok, majd én megnézem! - mondta Sheila.

Itt tobb sikerrel jart, mint a telepen, mert kis id6 elteltével kozolte
az eredményt:

- Nos a szoveg kb. igy hangzik: Ok, Ray, te itt lenni, de nincs
menekiilés, Lhaneia szolgéja elkap téged, és megetet az erdd vad-
jaival az 6 dicsosegére.

Nem értem, de ez van ideirva - zarta le Sheila a mondokajat.
Nekem viszont beugrott valami. Mintha ezt a Lhaneia nevet
mondtak volna a vadasztaborban, mikor el6szor ott jartunk és az
alatt a furcsa szobor alatt is egy 'L' betiit lattam. Szoval Lhaneia
valami isten lehet, és Ot tisztelik a taborban ¢lok. Befejezve az
elmélkedést, kimentiink az utcara, ahol a sarkon tul megpillantot-
tam a jaréroket. Megkérdeztem tarsaimat:

- Mit gondoltok,el tudnank banni a jarérokkel?

- Biztosan - mosolygott Sarah, és betdltétte ingamjat.

- Proba-szerencse - mondta Hans.

Sheila és Mnogo is bdlintott, igyhogy fegyverrel a keziikben
elindultunk az 6rok felé. Itttartozkofdasom eddigi legnagyobb
csatdgja kovetkezett most, ezért kiss¢ féltem, de azért Ossze
szedtem minden erémet.

.---az igazi scenerek kisfroccson és kiflin élnek...”
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Biztosan mindenki taldlkozott mar olyan program-
mal, amiben valamilyen moédon "megszolalt" a szamitogép.
Lehetett ez valamilyen jatek (pl.: Myth, Impossbile Mission),
zene vagy akar a jol ismert beszéd-szintetizator is. De hogyan is
miikddnek ezek és milyen korlatokkal kell szembenézni, ha ilyet
szeretnénk hasznalni sajat programjainkban? Hat lassuk...

A C64 alapvetéen nem lett felkészitve az el6bb

emlitett problémakra. A hangért felelds SID chip valdjaban csak
par hullamformat képes kezelni egy ADSR gorbével burkolva,
mindezt 3 egymastol fiiggetlen csatornan. Ez bdségesen elég
hangeffektusokhoz és kisebb instrumentalis zenékhez, de az Ggy-
nevezett sample alapt hangfeldolgozas mar nem kezelhet$ vele
tokéletesen. Mit is értiink egy sample (mintavételezés) alatt? Mig
a SID szintetizatora szamara egy hang eléallitasakor megadtuk a
hullamformat (haromszog-, fiirész-, négyszogjel, fehérzaj), a
megszolaltatott hang frekvenciajat, hangerejét és burkologor-
béjét, addig egy digitalis hang eldéllitasdhoz sokkal tobb adatra
van sziikség. Az abra mutatja a kiilonbséget. Ez utobbi persze
tobb lehetdséget kinal! A 80-as évek elején tomegesen jelen-
tkeztek (féleg scenerek korében) az olyan programok, amelyek 4
bites hangminték lejatszasara voltak képesek. Ezt a SID hanger6
regiszterének ($D418) az allitgatasaval tehetjiik meg. A 4 bites
korlat a hanger6 16 fokozath allithatosagabol kovetkezik (a reg-
iszter elsé 4 bitje). A lejatszhato mintak elég gyenge
minéségének ez egy nagy korlatja, elég ha csak azt vessziik
figyelembe, hogy egy audio CD 16 bites mintakat tartalmaz! A
ma is fejlesztés alatt allo amigas MOD file-ok lejatszasara
képesMOD-player64-hez tervezik egy un. PWM technikat
hasznalo rutin elkészitését, ami 8 bites hangmintak lejatszasara
lesz alkalmas. A Pulse Width Modulation technikat a SID
négyszogjel kitoltési tényezdjével generalhatjuk ($D402, $D403,
$D409, $D40A, $D410, $D411). Ez elméletileg akar 12 bites
lejatszasra is lehetdséget nyujt, de sajnos nagyon ers maga-
ssziirést kell bekapcsolni a fellép6 sipold hang miatt és rendkiviil
pontos idézitésekre is sziikség van. (Itt jegyeznénk meg, hogy
SCPU-n azért még érdemes lenne ezzel probalkozni!) A ma
legjobbnak szamitdo mindséget a 4 bites mintak egy tovabbfe-
jlesztése jelentheti, ezt Soci ismerteti is par szoban:
A hangerdregiszter legmagasabb bitje lehetdséget biztosit a 3.
csatorna lekapcsolasara, itt ezt hasznaljuk ki. Mind a 3 csatornat
négyszogjelre allitjuk, maximalis kitoltési tényezével. Az elsd
két csatornanal a tartast az ADSR-ben 15-re allitjuk, mig a har-
madikban 2-re. Ennek az az értelme, hogy a szokasos 16 hang-
er6fokozat kozé kozbiilsé fokozatokat tudunk iktatni a 3. csator-
na engedélyezésével/tiltasaval. Pl. 7-es hanger6 utan engedélyez-
ziik, akkor ~7.5-lesz, ezutan a 8-nal ismét letiltjuk, 8.5-nél
engedélyezziik, és igy tovabb... Mérések alapjan ez a modszer
csak "kozépen" linearis, a két szélséérték kozelében mar nem. Ez
nem zavard, mert azért mégiscsak jobb lesz a minéség, mint a 4
bites esetben. 5 bites mintat ugy kell lejatszani, hogy a fels6 4
bitet a $D418 hangerdbitjeibe irjuk, a legalso bitet pedig invertal-
va a $D418 3. csatornat letilto bitjébe irjuk. (Az invertalasra azért
van sziikség, mert nem engedélyezd az a letilto bit ;-) )

Digitalizalds: A mintavételezést tobbféle modon
megoldhatjuk. Szamitogépiinkhoz tobb fajta digitalizald kartya is
beszerezheté (userport-ra vagy joyport-ra csatlakoztathato), épi-
thetiink magunk is egy analog-digital konvertert, amit a
szamitogép valamely bovitéportjahoz csatalkoztathatunk, de ezt a
feladatot elvégezhetjiik egy nagyobb gépen is. Ez utobbi esetben,

miutdan ott megfeleldé modon
megvagtuk a hanganyagot, kon-
vertalhatjuk a gépiinkre. Ilyen
lehetdséget biztosit pl. a Singular
Crew KONVI nevii programja,
mely a koztudattal ellentétben
nem csak grafika kon-
vertalasara hasznalhato.
Mingség és men-

nyiség korlatozott memoria
ellenére: Ha egy kicsit
elkezdiink szamolni, rogton
rajoviink, hogy géplink 64Kb
memoridja jo ha par masodperc digitalis hang lejatszasara ad
lehtéséget. (mondjuk 20KHz/es mintavételezés esetén 3 mp!)
Akkor hogyan lehetséges, hogy az XY programban ennél sokkal
hosszabb szoveget hallhattunk? Egyszerii: a hang toméritve volt!
Ennek megoldasara is tobb modszer létezik. Olyan megoldast
kell talalnunk, ami lehetéleg nagyon hatékony tomoritést enged
meg, és kozben a processzor felhasznalasa sem Oriasi, mert akkor
a hanglejatszas mingsége megint csak romlik! Az els6 6tlet, hogy
ha 4 bites mintavételezést hasznalunk, akkor egy byte-on két
ilyen mintat is tarolhatunk. Ilyenkor a lejatszaskor egyszeriien
szét kell bontanunk a byte-ot, két un. nibble-re (félbyte-ra):
ldx minta - txa - and #$0f - sta hangeroregiszter - lda tablal x -
sta hangeroregiszter
...ahol tabla1={0, 0, 0, 0, 0, 0,0, 0,0,0,0,0,0,0,0,0,1,1, 1, 1,
...} 256 byte hosszu konverzids tablazat. (E nélkiil is megoldhatd
a konverzid, pl. logikai utasitasokkal és eltolasokkal, de az sokkal
lassabb.) A kovetkezd, ennél joval hatékonyabb, de esetleges
mindségromlassal jard tomorités arra vezethetd vissza, hogy ha
megfeleléen gyors volt a mintavételezésiink, akkor két minta
kozott "kicsi" lesz az eltérés. Ha csak ezeket az eltéréseket
taroljuk le, akkor a sziikséges memoria tovabb csokkenthetd. Ezt
DPM-nek, vagy Difference Pulse Modulation-nek hivjak. Ilyen
esetben akar 2 bit is elegendé lehet két mintavételezés kozotti
eltérés tarolasahoz. (pl. -1, 0, +1, +2 lehetséges eltérésekkel)
Ilyenkor azonban az is eléfordulhat, hogy nem tudjuk tokéletesen
kovetni az eredeti mintakat. Ezt kikiiszobdlendé ujabb otletet
vethetiink be. Soci IDE64 ala fejlesztett 5 bites mintdi a
kovetkezd technikat hasznaljak: a hang alapvetéen DPM
tomoritést hasznal, de a 2-2 bit-es eltérések frekventaltan valtozo
eltéréseknek felelnek meg. Ez alatt azt értem, hogy pl. az els6 és
harmadik 2 bit altal meghatarozott eltérések lehetnek: -1, 0, 1, 3,
mig a méasodik és negyedik byte-negyed eltérései: -3, -1, 0, 1. Igy
a nagyobb valtozasok isviszonylag jol kovethet6ek lesznek. Zene
esetén tovabbi memoriaigénycsokkenést érhetiink el, ha a kész
miiviink module/tracker formaban van tarolva. Ez annyit jelent,
hogy a tobbszor ismétlddd részeket kiilon taroljuk le, és egy
listaban tartjuk nyilvan, hogy mikor melyik részt kell lejatszani.
Ennél joval tobbb lehetdséget is kinalnak persze a trackerek: alta-
laban képesek 2 vagy tobb mintat valdsidében Gsszemixelni,
illetve a hangmintakat kiilonb6zd sebességgel lejatszani, ami
aztan kiilonboz6 hangérzetet kelt. Ilyen pl. a Reflex-Tracker.
Remélem sikeriilt egy kicsit bepillantast nytjtanom a digitalis
hangok nem is olyan 6rdongds hatterébe, és esetleges otleteket
adnom azoknak, akik sajat maguk is szeretnének ilyesmit
hasznalni.

Poison & Soci
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Creative Micro Designs, Inc.

Hardware:
Commodore 64 $89
Commodore 64 (+Jiffy DOS) $99
Commodore 64C $139
Commodore 64C (+Jiffy DOS)  $169
SX64 (+Hliffy DOS) $299
1541 $89
1541 (+lJiffy DOS) $119
1541-11 $99
1541-11 (+Jiffy DOS) $109
1571 (+lJiffy DOS) $119
FD2000 (800Kb, 1.6 Mb) $179
CMD HD (1Gb) $539
CMD HD (2Gb) $649
RAMLink

(RTC, RAMCard, 0Mb) $218

A RAMLink-hez sziikséges memoriae-
gységeket (30 pin, SIMM) itthon joval olc-
sobban be lehet szerezni, igyhogy azt nem

is irjuk...

SCPU64 $199
SCPU64 (RAMCard, 0Mb) $259
SCPU128 $259

SCPU128 (RAMCard, 0 Mb) $319
Az SCPU-hoz szintén olcsobban besz-
erezhetd itthon memdria (72 pin, SIMM).

Software:

Novaterm 9.6 $29,95
PowerC $19
Pascal 64 $17
Big Blue Reader $39
GEOS64 v2 $44
GEOS128 v2 $49
GoDot Image Processing $34.95

A cég honlapjan tovabbi hardware,
alkatrész, illetve felhasznaloi, jaték és
oktato software ajanlatok talalhatoak.

http://www.cmd-web.com

New Wave Computers Bt.

Minden, ami Commodore, Amiga,
Spectrum, Atari, Sony, Sega, Nintendo
vagy akar PC. Folyamatosan valtozo retro-
kinalat, adas-vétel. Ha keresel valamit,
érdeklddj nalunk!
newwave@matavnet.hu
(Mosonmagyarévar)

GOG64 Shop

Audio CDk:
Chris Abbott - Back In Time

DM 27,50
mpeg verzio DM 12,50
Chris Abbott - Back In Time 2

DM 27,50
mpeg verzio DM 12,50
Reyn Ouwehand - NEXUS 6581

DM 27,50
Ruben Monteiro - Immortal

DM 27,50
Jogeir Liljedahl - The Wanderer

DM 27,50
Mikron 64 - SYS 49152

DM 19,70
Hardware:
IDE64 DM 250
SCPU64 DM 399
SCPU128 DM 539
SuperRAMCard DM 169

CMD HDD (csak a vezérlé!) DM 520
(SCSI winchester sziikséges hozza)

FD 2000 DM 389
Software:

Ice Guys DM 25
Crazy News DM 30
Leisure Suit Leo 2 DM 20
Novaterm 9.6 DM 60

+postazasi kéltségek

Tovabbi ajanlatok a GO64 homepage-én
talalhatdak.

http://go64.c64.0org

Josef Soucek - IDE64 fejlesztés

IDE64 (készreszerelt) 84 E
IDE64 (kit) 76 E
IDE64 (redukalt kit) 66 E
DUART port 56 E
DUART port (kit) 48 E

http://www.come.to/ide64
http://c64.rulez.org/singular/ide64warez

Joe Forster - X1541 kabelek

X1541 (50g) 1000 Ft
XE1541 (60g) 1750 Ft
XM1541 (60g) 1750 Ft
Serial kabel (50g) 600 Ft
Paralel kabel (110g) 2000 Ft
PC64 (130g) 1800 Ft
XEP1541 adapter (30g) 1600 Ft
+postakoltség:

1-85g 230 Ft
85-335¢g 250 Ft
336-485¢g 260 Ft
486-1985¢g 290 Ft

Kovacs Balazs
Orsolya utca 5. 1V/12.
1204 Budapest
http://sta.c64.org

HardSID
HardSID SID nélkiil $89
HardSID $119

http://www.hardsid.com

....az igazi scenerek kisfroccson és kiflin élnek...”

- Hol a jelvény? - kérdezték a jarorok egybol.

En gunyosan elmosolyodtam, majd galilomat auto médba rakva,
megsoroztam az 6roket. Egyébként 6-an voltak, és 3 kutya is allt
mellettiink. Irtézatos, véres harc vette kezdetét. A jar6rok
uvoltottek, a kutyak vonitottak mikor egy-egy golyu eltalalta
Oket. Gy6ztiink.

- Mindenki megvan? - kérdeztem.

Igenld valasz hallatszott, ezért megnyugodtam. Egyetlen hasznal-
hato dolgot, egy boronmellényt talaltunk a halottaknal. Mindenki
Osszeszedte magat tigy-ahogy, és mentiink tovabb a kijarat Orei-
hez. Utdzben, a rocker-negyed bejaratinak kozelében, holmi
csavargokkal talalkoztunk, akik hamar megtortek. T6liik egy c-4-
es plasztikot szereztiink, amit még nem tudtunk kezelni. Aztan
elérkeztiink az wjabb csapathoz,
amely nagyobb volt, mint porul jart
tarsaik. Ha lehet még brutalisabb
volt a kiizdelem, de sikerrel vettiik ===
az akadalyt mindenkirél folyt a
véres izzadsag, de mindenki élt.
Hal' isten! Igy felszabadult ez a
kijarat,és most mar nemcsak a
rocker negyeden keresztiil lehetett 4=
megkdzeliteni az ezredes negyedét.
Szereztiink egy boron-ruhat, amit
magamra vettem, tarsaimnak pedig boron-mellényiik volt. Ennyi
harc utan egy kis szorakozasra vagytam, ezért elsétaltam Ruth-
hoz. Ez az 6r is hianyolta a jelvényt, de nem tamadott meg min-
ket. Leperkaltam a pénzt, és beléptem. Mikor benn voltam
eszembe jutott, hogy a megajandékozom Ruthot az iiltetvényen
talalt nyaklanccal, az egyiitt toltott orak emlékére. Mikor odad-
tam neki egybdl felcsatolta, és igy szolt:

- Nagyon kedves vagy. Ezért elmondom, hogy a telep, ahonnan
jottem, uralkodoja a kiralynd, aki minden Oriiltségre képes. Egy
nagyon gyors ember talan el tudna intézni. Ha kiszabaditasz, mast
is elmondok.

Tobb se kellett nekem kirontottam a helységb6l, és miutan csa-
patom csatlakozott, elintéztiik a par drt. Sajnos ezutan elég nagy
akadalyba titkoztiink. Az ajtot nem tudtam kinyitni az alkulcsom-
mal. Majdnem sikeriilt, de nem ment. Elrohantam Semirhez, aki
tudott oktatni egy picit. Ekkor mar majdnem mindent tudtam a
zarakrol. Visszasiettiink Ruth-hoz,
akinek ajtajat mar ki tudtam nyitni.
A lany kilépett, majd elhadarta:

- A kiralyné palotdjanak jelszava:
szilfid, majd elrohant, és soha
tobb¢ nem lattam.

Elhagytuk az egykori bordélyt, és
sétalgattunk a varosban. Kozben
én Ruth szavain gondolkodtam.
Villamgyors csapattag még nem
volt, de a harcok soran mindenki
sokat fejlodott.

- Most mar elég sokat tudunk a kiralynérdl, egyre kozeledik az
6cséd kiszabaditasa - mondtam Sarahnak.

- Igen, mar ideje lenne kihoznunk 6t - véalaszolta a lany.

Kicsit kitikkattam a harcban, nem volt tal nehéz, de megizzasz-
tott. Igy aképp vélekedtem, hogy bedobok valami kis itokat.
Baktatni kezdtiink a varos egyik stiriin lakott utcajan, amikor Tim
barjéhoz értiink. Epp azon voltam, hogy tovabb megyek, mert a
rock negyedben a szalonban jobb italokat lehet kapni, de hat az
most tul messzire talalhato, igyhat beléptiink Timhez. Mnogo
egybdl megszolalt:

- Jobb anyagok lenni rockereknél!

- Na jo Mnogo, akkor most mindenkit meghivok egy italra! -
mondtam csapattarsaimhoz fordulva.

Hansnak egybdl felcsillant a szeme. Be is dobott mindenki egy
nagy adag habos, hideg, inycsiklandozo6 sordcskét, ami igen fel-
frissitett minket. A furcsa az volt, hogy még Sarah is ivott egy
poharkaval. Mikozben fogyogatott poharainkbol a folyékony
kenyér beszélgetni kezdtem Timmel. Nekem egybdl Wilder jutott
az eszembe, mivel mar elég sokat hallottam réla, azt hiszem a
kigyobiivolé mesélt rola egy sztorit. A valasza ez volt:

- Térédj a magad dolgaval!!! - formedt ram a tulaj.

Hans egyre tobbet akart vedelni, de én mar untam a helyet, meg
a csapost is az ilyen flegma beszolasaiért, igy kitoloncoltam a
jonépet, de Hans hirtelen
Osszeesett. Mnogo Sarah és Sheila
megallapitottak, hogy Hans egy
kicsit sokat ivott.

- Na ne mondjatok, erre mar az ital-
szagbol lehetne kovetkeztetni -
mondtam.

- Ha. Mitgondolsz Neil mi mib6l
jottiink ra?? - felelte kis kajan
mosollyal Sheila.

Lelépve innen Guido fegyver-
boltjaban leiiltettiik Hansot, és amig a szerencsétlen jézanodott,
én faggatozadsba kezdtem a tulajjal.

- Mit tudsz Wilderré1??

- Igen fura ember, semmit sem lehet kihtizni beléle, még harapo-
fogoval sem!

- Es fegyverkereskedd révén tudsz fejleszteni?

- Nem. En nem foglalkozom ilyennel. A masik varosrészvben él
egy pacak, aki tud téged trénelni. Valami Stuartnak hivjak - igy a
boltos.

Hans kissé jobban lett,legalabbis a labara tudott allni, igy elbal-
lagtunk innen is. Atruccantunk a rocker negyedbe, aminek
bejaratat meg is jelolt Hans, mivel kidobta a rokat a fokapu mel-
lett.

- A francba Hans! Miért vagy te ilyen diszn6? - formedt ra Sarah.
- En megérteni! - kelt védelmére Hansnak Mnogo.

- Persze! Férfiak... - szolt kozbe Sheila.

Megkerestiik a kis epizod utan a
koldust, aki a szalon mellett huzta
meg magat. Sheila megsajnalta, és
adott neki 50 kreditet. A koldus
szerényen megkoszonte, én pedig
tarsalogni kezdtem vele.

- Tudod egykor sajat hazam volt, az
ezredes negyedében, de Nathan
Allister kitart onnan, és
mostanaban sirin latom, hogy a
vegyesbolt  tulajdonosa  atjar
hozza... - kezdte a koldus.

- Ez érdekes, - csodalkoztam szavain - de tudsz valamit
Wilderr61?

-Igen, 6 nagyon furcsa ember.

- Te Neil, nem kéne megagyalni ezt a Nathant? - dithédve vont
kérdére, a mar jozan Hans.

- Igazad van - mondtanm neki, ezzel atlkeltiink a sulyos fémaj-
ton, és elindultunk a haza felé.

Epp Sepp héza elétt jartunk, s benyitottam rajt, hatha tud valami
infotméciot adni errél a Nathanrol. Szamitasom beigazolodott,
mivel a lako elmondta, hogy egy diszno és gytloli! Erre mar
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Hans is nagyon bedithodott, Sheila csititgatta. Na Hans, most
kiélheted szadista gondolataid, bemegyiink Nathanhoz! Par lépés
mulva az ajtaja el6tt alltunk és €épp azon voltam, hogy az allkulcs-
csal nyitom ki az ajtot, mikor beugrott, a kapolna falan lévo
szoveg. Par masodpercig gondolkoztam. Csapattagjaim kérdore
is vontak, hogy miért nem megyek be a hazba.

-Tudjatok, egy szovegen azt olvastam, hogy vigyazni kell ezzel a
sopredékkel, mert van egy agyafurt csapdaja.

- Akkor meg nyitni ki kilincsel nem? - siirgetett fekete csapattar-
sam. Az ajto mogiil egy hang szolalt meg:

- Ki vagy?

Erre a kérdésre csakis egy lehet a
valasz:

- Ivanov vagyok.

- Ahh! Te vagy az? Gyere be.
Ezzel a z6mok ajté megnyilt el6t-
tiink, és mi be is 1éptiink a hazba
serényen. A tagot nagyon meglep-
tiik, mert megszeppenve jelentette
ki:

- Te...te nem ivanov vagy!

- Igazan? - gondoltam. Ezzel par
percnyi halgatas utan kicsi fenyités képpen emigyen formedtem a
rusnya képire:

- Most aztan nagy pacnban vagy! Nem igaz?

-Deee iigen. Ha elengedsz, elarulom a széfem kodjat, és a jelszot
Karlson uradalmaba! Nos,all az alku?

Mivel nem éreztem magam gyilkosnak, és ilyen gyava férget
amugysem Oltem volna meg, elfogadtam az alkujat. Hans egy
kicsit morgott,hogy miért nem nyirtuk ki a foszert, de aztan
belenyugodott.

-Ok! Koszonom a kod: 1990 a jelszo pedig: vérrog!

Ezzel eliszkolt, félve, sietve. Kis nézelddés utan egy szekrénybe
rejtett trezort talaltunk, begépeltiik a kodszot és a széf megnyilt.
Csak egy megsargult papirt talaltunk, ezzel a szoveggel:

- Mit gondoltatok, a pénzemet itt tartom?

Hat ezzel joll mellé fogtunk, mondtam magamban. Ellenben
talaltunk par darab narkotikumot, amit Mnogo magahoz is vett. A
hazbol kilépve hat-négy csoportban jarérok tamadtak meg, a
meglepetéstél egybdl vissza iszkoltunk Nathan hazaba. Az a
csirkefogo ezekszerint a jarérok védelme alatt allt!

- Most mi legyen? - kérdezte Sarah, majd folytatta: Miképpen
alljunk csatasorba?

Mialatt ezeket a kérdéseket vitat-
tuk, kintr6l egy rekettes mély fel-
bésziilt hang kialtott be:

- Na mi lesz szarhaziak? Dugjatok
ki a mocskos pofatokat!

Nekiink sem kellett tobb, a hazbol
kirontva lemészaroltuk a jardroket.
Ezek utan egy eldugodt sarokban
egy eddig szdmomra ismeretlen
ajtohoz értlink. Benyitva rajta egy
hang szolt ki:

- Mi jaratban? - kérdezte az ismeretlen.

- Jovevény vagyok - feleltem kicsit gyerekes bizonytalansaggal.
- Utdlom a niggereket! Ha visszajossz nélkiile, talan beszél-
hetiink. Mnogo kérdéen nézett rim. Hans megint csak szitkozo-
dott ¢és atkozodott.

- A tetvesek! - orditotta.

Sarah is benne volt mar a harcok kellds kozepében és most 6 is
Hans pértjara allt. gy tolvajkulcsomra hagyatkozva konnyiiszer-
rel kinyitottam a nehézkesen mozgo6 faajtot. Bent mintha meghalt

volna a levegd. A csend s a panik lett urrd a kis szobaban. Ekkor
a gondorhaju, szakallas megszolalt:

- Ugyes fiti. J6 csapatunk lenne. Ekkor a masik egy nagydarab
néger is kozbeszolt:

- pontosan Ron.

Kezdtem unni a tétovasagot, és Sarah-val megsoroztuk a két
gaztevot. Akik el is hulltak kemény olom csapasainktol. A kis
helyiségben egy lelakatolt széfre leltiink, amit sikerrel nyitott ki
allkulecsom. A trezor mogott 10000 kredit rejtdzott, amit egybol
zsebre vagtam. Nomeg egy Osszegorgetett kis papiros, amin egy
térkép volt. Megszemlélve radobbentiink, hogy ez a szigetet
abrazolja, amit a hatartalan 6cean
vesz koril. A sziget e kép szerint

tott. A kiilonbozd bejeldlt tajegy-
ségek,  épliletek  meglepSen
szimetrikusan voltak elrendezve.
Szinte mérndki pontossaggal lettek
abrazolva. Jol felismerhetd volt az
erdd, ahol még nem jartunk, csak
messzirdl lattuk, valami a mocsar,
a telep, a vadasztabor, a két haz a
pusztaban, nomeg a varos. De par objektumot nem ismertem fel,
példaul a térkép kozépso-also részén 1évé buckahalmokat, meg
azt a sok paranyi épiiletbdl allo teriilettet. A papitr kozepén is volt
egy, a vadasztaborhoz hasonl6 nagysagu épitmény megjeldlve, de
azt sem tudtam, hogy mit jelol. A kép aljan ballra egy "K" betiit
olvastam, de senmmiféle abra nem volt a betii mellett. Ezen kiviil
talaltunk még egy jegyzetfiizetet, amit egybdl fel is lapoztam, és
olvasni kezdtem:

- Ez Darren Perry jegyzetfiizete - (-emlékezzetek,utalom a vila-
got-) -kabszert atvenni Wildertdl vasarnap, talalkozo a szkével
... LOszer, Beszélni Mr. Slime-mal a tnt-r6l,

felrobbantott ajtotol 5 1épés észak felé, talalkozd A.-val minden
nap 8-kor, reggeli...

- Hmm - elgondolkodtam. Ki az a Darren Perry?

- Ki kéne deriteni, kié volt ez a fiizet - mondtam bamészkodd
csapatomnak.

- Az a szegény ember ott a masik negyedben lehet, hogy ismeri,
nem? - vetette fel Sheila.

-Igen! Lehet - bolintott Sarah.

Igyhat atkeltiink a rockerekhez. A koldust megkeresve és odaad-
va neki az alamizsnat. Kifaggattam
Darrenrél is, s 6 erre is kimerit
valaszt adott:

- Két sotét fickoval lattam, az
egyik egy alacsony gondor, rétt
szakallu vézna alak, a masik egy
erés, magas enyhén pocakos,
borostas képli néger rosszfil.
Egyik nap bement a hazukba, és
tobbé nem lattam Perryt.
Visszatértiink a gyilkosokhoz, és a
sz&fbol felvettiink minden érdemlegeset, a térképet, a kis
gylir6dott széli fiizetet, narkokat, granatokat. Eztan otthagyva a
tasztanyat ismét a rockerekhez vettiik az iranyt. Menetelésiink
kdzben Mnogo megszolalt:

- Fel lehet venni volna elébb is ezek, mikor koldushoz menni!
Nem?

- Igen Mnogo, de tudod én is csak ember vagyok, és néha még én
is tévedhetek - feleltem bugyutan felvetett kérdésére.

- No igen, de igy megsporolhattunk volna egy utat! - vetette fel
Sarah.

.---az igazi scenerek kisfroccson és kiflin élnek...”

IDE64 NEWS

Mar megrendelhet6 Josef-ékt6l a DUART kartya, amely
az IDE64 fast RS232 portjara kothetd, és 2 ujabb csat-
lakozot biztosit. Ide kothetiink pl. modemet vagy PC
egert. (a hivatalos honlaprol letolthetd forraskod ezek
kezelésehez!) Az MP3-lejatszo kartyarol egyenlére csak
annyit tudunk, hogy 96 Kbit/sec mindségli file-okat
tokéletesen jatszik a probaverzio, de ez valoszintileg 128
Kbit/sec-ig vagy még tovabb javithato lesz a 1észiték
igencsak optimalizalatlan programja miatt.

A legtijabb IDE DOS-nak Soci mar nem mer verziosza-
mot adni, mert szinte hetente ujul a WAREZ oldalrél
csak mint ,,aktudlis perom” letdlthetd update. Jelenleg is
tobb hiba javitva lett, és a manager tovabbi funkciokkal
lett bévitve, igy pl. mostantol kikapcsolhatod a név sze-
rinti rendezés, ezaltal a konyvtarak tartalma gyorsabban
jelenhet meg, illetve lehetéség van az 1541-en hasznalt
,.szépitett” (pl. logokkal, szeparatorokkal, stb. ellatott)
listak létrehozasara.

Jatékok koziil elkésziilt a Rally Cross Simulator és a
Long Life kompatibilis verzidja. Ezek az utantoltds

jatékok most mar minden gond nélkiil téltenek winches-
ter-rél vagy CD-rol.

Felhasznal6i programok atiratai is jelentek meg szép
szammal, koztiik a David Jansen irta GIF képformatu-
mot megjelenitd képnézeget, a news rovatban beha-
rangozott Fairlight féle HTML olvasoé és a Natural Beat
Cubic Player-e (zenelejatszo) is. Uj, kifejezetten IDE64-
hez késziilt utility a készitok altal irt 74x50 pixeles fel-
bontast és kb. 6 frame/sec-et kipaszirozni bird anima-
cidlejatszo (plugin) és a toltési sebességet teszteld
LOAD performance monitor program. A GunZip ¢és a
PuZip tjabb verzioi szintén IDE64 kompatibilisek.

Az atlag felhasznalo tudataban az ¢l, hogy a C64-hez hasznalhato
bevitelieszkozok a billentytizet és a joystick. Talan néhanyan maa
talalkoztak egy-egy egérrel is (1351, Amiga, a mult szamban
bemutatott, userportra csatlakoztathatdé PC egér..), de nagy
valoszinliséggel ezzel ki is meritettiik a lehetdségeket. Pedig ez
nem igaz! A C64 joy-portja még két ijabb lehetdséget tartogat: az
egyik a paddle, ami valdjaban kit darab mérheté allapoti pot-
métert jelent, a masik pedig a lightpen, vagyis a fényceruza
hasznalata. Most ez utobbirdl lesz szo...

Mi is az a fényceruza? Nem mas, mint egy ceruza formara szerelt
beviteli eszkoz, amellyel a képernydt megérintve adhatunk at
informaciot a szamitogépnek. A ceruza maga nem egy bonyolult
szerkezet, mindossze egy fototranzisztort és egy ellenallast tartal-
maz, a lényegi munkat a C64 végzi. A tranzisztor érzékeli, hogy
a képernyot frissité elektronsugar mikor halad el elétte, és ebbdl
az id6adatbol a szamitogép visszaad egy x-y koordinatapart.

Osszeallitas: a fototranzisztort (BPX81) rogzitsiik valamilyen rad
formaji testhez. Erre a célra megteszi egy régi toll is. Ezutan az
abran lathatd modon kossiik a fototranzisztort és az 5,6 KOhm-os
ellenallast a 9 tiis Cannon csatlakozohoz. Az eszkdz ezek utan
rogton hasznalhato pl. GEOS alatt, de irhatunk sajat programokat

is hozza. Az aktualis x-y koordinatak aVIC-II 19. és 20. reg-
isztereibdl ($D013, $d014) olvashatoak ki. Mint az rogton latszik
is, az x koordinata nem lesz tokéletesen pontos, mert értéke csak
0 ¢s255 kozé eshet (erre vigyazzunk), illetve érdemes tobb
kiolvasott érték atlagaval szamolni, mert a képernyo6fris-
sitésenként ujrairt kooordinatak nem adjak mindig a legpon-
tosabb értéket vissza.

DATA/Axelerate, Poison
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1es?

Sokan szivesen hasznalnanak IDE64 vagy CMD megha-
jtokat, de sajnos azok az igen kis példanyszamu gyartasa
miatt nagyon dragak. Ezt a hibat probalja meg kikiiszobol-
ni a Nicholas Coplin fejlesztette CBM DRIVE EMULA-
TOR, mely 64HDD néven valt ismertté. A program olcso,
régi PC-kre lett tervezve, amit ma mar fillérekért be lehet
szerezni. (386, 486). Egy ilyen PC mar elég gyors ahhoz,
hogy szoftveresen szimulaljon - egy nem feltétleniil elavult
- CBM meghajté miikodését. A kapcsolatot egy szintén olc-
son megépithetd X1541 kabelen keresztiil tartja a PC és a
C64, amibdl a kisoreg semmit sem érzékel, annak semmi-
lyen bdvitésre sincsen sziiksége. (A mellékelt abra segit-
ségével konnyednén megépithetd a kabel, de a 64HDD pro-
tovabbi szépsége, hogy mind +4, C16, VIC20 és C64 kom-
patibilis, tehat azokkal szintén egyiittmiikodik. A mas plat-
formokon elterjedt C64 formatumu image file-ok (D64,
D71. D81) mellett tamogatia a CBM FD2000
meghajtéjanak D2M Kkiterjesztésii image
formajat, a LYNX tomoritett archivu-
mokat, a PC belsé ordjanak és annak
alaplapjara  csatlakoztatott  egér
kezelését. Ezek kezelésére rengeteg

példaprogramot mellékelt a készitd.

Az internetrdl letolthetd
koriibeliil  fél megabyte-os  ZIP
archivum t6bb programot is tartalmaz,
melyek koziil a legfontosabb a 64HDD.EXE
nevii. Ez a program végzi végil is az emulaciot.
Amennyiben nem Windows aldl inditjuk a programot, de
szeretnénk hosszu fileneveket hasznalni, ugy sziikségiink
lesz még egy szintén letdlthetd, masik csomagra (LFN). Ez
pl. hasznos lehet, ha egy olcso, dregebb PC-t szeretnénk
atépiteni gépilinket kiszolgald meghajtova. Amennyiben
486-nal komolyabb gépet kivanunk erre a célra hasznalni,
ugy ne felejtsiik el a BIOS-ban kikapcsolni a CPU internal
¢és external cache-t (pl.: AWARD-nél a BIOS features setup-
ban)!

Kicsomagolas utan a program rogton indithato is, de még
mieldtt ezt megtennénk, ejtsink néhany szot a
paraméterezésérol:
-8..15 a megadott egységszamu meghajto
emulalva lesz, tobb is megadhatd
+8..15 path a meghajtohoz rogton hozzarendel
egy konyvtarat vagy image file-t
+SYSDIR path
a rendszerkonyvtar (az alapbealitott:
C:\64HDD) ha mashova telepitettiik volna
-LFN WINOX hosszt filenevek engedélyezése
-FASTER  a toltési sebesség novelése
-FASTEST a toltési sebesség novelése

64HDD - az uj rabszolga

+LPT x az X szamu printerportot hasznalja

Kezd§ felhasznalok szamara a csomag tartalmaz egy .BAT
file-t (GO64HDD.BAT), amely a programot a probafile-
okra konfiguralva inditja el. Ezt érdemes tanulméanyozni.

Hasznalat:
Az X1541-kabelt csatalkoztassuk PC-nk egy printer-
portjara, masik felét a C64 SERIAL portjara vagy ameny-
nyiben valés meghajtot is akarunk hasznalni, ugy a drive-
unk szabadon maradt INTERFACE feliratu portjara.
Miutan a programot a PC-n elinditjuk, az kiirja, hogy meg-
talalta-e az X1541 kabelt az altalunk megadott (vagy alap-
beallitott) porton, majd a megfelé egységszamu meghaj-
tokon éppen aktualis konyvtarakat/image file-okat jelzi.
Innentdl kezdve a PC elfelejtehetd, az mar csak a C64 rab-
szolgdja :-) (Ha raszanjuk magunkat, hogy egy PC-t
atépitiink meghajtova, akkor ezeket a miveleteket
beszarhatjuk az AUTOEXEC.BAT-ba, és
akkor mar csak annyi dolgunk van, hogy a
PC-t inditsuk). Az igazi szamitogépet
bekapcsolva semmi valtozast nem
tapasztalunk, de ez igy is van rendjén! A
toltés modja a megszokott: LOAD"file-
name",egységszam. De mit is tolthetlink
be? Probaljuk meg listazni az Uj
egységiinket! a megszokott LOAD"$",
egységszam parancsnak a gép engedel-
meskedni fog, és hamarosan megjelenik a
READY felirat. LIST-re pedig mar lathatjuk is a C meghaj-
to (vagy amit bedllitottunk neki) tartalmat. A $ jellel
kezdédd bejegyzések konyvtarakra vagy image file-okra
utalnak, amelyekbe 0gy tudunk belépni, hogy azokat
"betoltjiik", pl. LOAD"$C:/64HDD",egységszam vagy
LOAD"C:/64HDD/DEMOFILE/DUCKS.D64",
egységszam. Ezek aztan Gjra csak listazhatoak. Visszalépni
a LOAD"S$..".8 paranccsal tudunk. A rendszer automatiku-
san kezeli a D64/D71/ D81/D2M formatumokat, igy
rengeteg virtualis lemezt tarolhatunk, akar CD-n is, ugyanis
a PC 0Osszes drive-ja elérheté! (pl. LOAD"$A:/",
egységszam betdlti a PC A: meghajtojanak a tartalmat.) A
programarchivumban van egy 1581COPY nevii program is,
amellyel 1581 ¢és FD2000 formatumt lemezeket men-
thetiink/irhatunk ki a PC 3,5"-0s meghajtdjaval (ezeket az
image file-okat aztan elérhetjiik mar C64-rdl is).

Amire figyeljiink:

- Pentiumon a program -FASTER ill. -FASTEST opcioi
koziil nekiink csak a faster miikodott tokéletesen.

- Amennyiben atépitiink egy PC-t meghajtova, ugy ne fele-
jtstik el, hogy ha a C64 a SERIAL reset vonalat alacsonyra
huzza (pl. kikapcsolas), ugy a 64HDD azonnal kilép. A
GO64HDD.BAT file ezt kikiiszoboli, igy egy C64 ki-be
kapcsolasa utan is miikodik a program.

»..az igazi scenerek kisfroccson és kiflin élnek...”

Ekozben épp a szalon elétt alltunk. Belépve rajta az tivolté heavy
zene még mindig rosszul hatott ram. Sheila sem birta, mert befog-
ta fulét. Mem volt hozzaszokva. Par ajton atléptiink, egy rak-
tarhelyiségben lyukadtunk ki, ahol egy 6reg kinai meditalt. Nem
volt hajlanddo szobaallni velem. Hans meg is jegyezte, hogy nem
hiszi, valaha is szobaallna veliink. Sheila meg csak egy baratsa-
gos gesztust egy mosolyt, s par kedves szot mondott a sapkas
kisoregnek, s egybdl baratsagosabba vallt.

- Tudod régebben gyakran megjelentek a fémlovagok, hofehér
csillogd mezben, sokunkat lemészaroltak. Ez most mar egyre
ritkabb, de mikor az egyik egy kozelharcban meghalt a fegyverét
elrejtettem a nagy erddben, a sziget
kozépso, legészakibb részén, egy
nagy sziklatol harom lépésnyire!

- Vén hiilye - stigta nekem halkan
Hans.

Mikor az érdekes szinte hihetetlen,
sOt érthetetlen torténet letilepedett
bennem egy igen megerdsitett ajtod
elé toppantunk. Elétte egy kigyurt
izmos testii kidobo féle emeber allt.
- Na mi van? - tette fel a kérdést
érces hangjan.

Az ajté felett egy fém tablan ez allt: "AXEL"

Belepillantottam Darren jegyzeteibe, s magamban egy kérdés
fogalmazodott meg, lehet hogy a jegyzetben irt "A" egyenld
Axellal? Egyetlen médon bizonyosodhatom meg err6l.

- A jelszo reggeli - vagtam oda a poffeszkedd 6rnek.

- Helyes, bemehetsz - felelte 6.

Bent egy vézna kiilsejii, vékony arccsontu ember ilt egy asztal
mogott.

- Hat te honnan tudod a jelszot? - kérdezte egybdl ramripakodva.
- Aki elarulta, nem mas mint Darren Perry - feleltem neki.

A tag teljesen kifakadt. Uvéltve kérdezte:

- Meg akarom szerezni a gyilkosait! Mikor lattad 6t utoljara?
Felelj!

Kis habozas utan atnyujtottam a jegyzeteket Axelnak. Tekintete
kissé megnyugodott, s igy szolt hozzam:

- Nos! Latom innen tudhattad meg a jelszot, mivel ez Darrené
volt. Te 6lted meg 6t?

- Hogy az istenbe bizonyitsam be, nem én voltam! - vélaszoltam
kétségbeesve.

Axel intett az embereinek, és
hivtak Mei Shaot. Amikor belépett
egy sapkajat gytirogetd kis kinait
lattam, akivel a  raktarban
beszéltiink. O vad tekintettel a sze-
membe nézett, s éreztem belenéz
gondolataimba, titkaimba,
almaimba. Furcsa érzés volt. A
fejem zsibbadni kezdett, épp ugy,
mint a telepen amikor azt a furcsa
telepatiat gyakorolta rajtam, az a
kopasz kis oreg. Mikor végzett odasugott valamit Axelnak, s 6
emigyen szolott hozzam:

- Ok. Mi hisziink ennek a vén kinainak. O azt allitja, nem te
voltal.

Ezek utan nagy nehezen kinydgtem a gyilkosok nevét. Axellal
beszélgetni kezdtem és beugrott a Marcos-Will bosszu felirat az
ezredes bortonében. S talan, esetleg Axel ismerheti valamelyiket,
mivel itt igen jo kapcsolatai vannak. Meg is emlitettem a Marcos
nevet,és ¢ igy felelt:

- Volt egy nézeteltérésiik a pappal, Murdock atyaval. Bezartak az

ezredes bortonébe, és mi kiszabaditottuk, s elrejtettiik itt a rocker
negyed alatt hizodo barlangban. Ha akarod lemehetsz hozza.
- Persze, miért is ne! - feleltem.
Axel még ennyit mondott:
- Ne félj Willtol, 6 egy idegen, de jO baratunk.
Ezzel a padlon a szényeget felgytirte, és egy titkos ajtotnyitott fel
elottiink. Le is masztunk a létran, s lent egy gusztustalan lény
fogadott minket. O volt Will. Intett, hogy kovessiik, s mi igy is
tettlink. Par percnyi gyaloglas a kietlen, hideg barlangrendszer-
ben, s Willel Marcos bavohelyére értiink. Udvozolt minket, s egy
papirt nyujtott at nekem. Elszor nem is nagyon értettem, de
mikor elolvastam a fecnit, rajot-
tem.

...Marcos Juares a nevem, a pap
kimetszette a nyelvem...
Tovabb faggattam a némat a
paprol. Kissé tobb ideig kormolt, s
atadta az iromanyt.
...Tudod, én szerzetes voltam, de
mikor megtudtam, hogy Murdock
miket miivel, meguntam, s elszok-
tem. Magammal vittem a flizetét,
amibe valami furcsa nyelven irt
szamara fontos dolgokat...
- Miért, mit miivelt az atya?
...Drogozott, nézott, ivott, ami belefér, tudom ez hihetetlen, de
igaz!
Ur isten, gondoltam, a fattyd mindenkit csak hitegetett, az
alszent. Ennyi beszélgetés utan vissza mentiink a rocker
negyedbe. A raktarban 1évo kinait megszolitottam, de mint
mindig, megint nem szolalt meg. Erre Sheilanak tamadt egy
otlete, mégpedig az, hogy ¢ talan szora birhatna az Oreget.
Sikerrel jart. Az agg nekiallt értelmetlen mondatokat zagyvalni.
- Tudod régen jottek a vibralo, fehéren csillogd, fénylé lovagok.
Egy kozelharcban az egyik harcos elesett. Nala volt egy furcsa
fegyver, ami villamokat szort, amit elrejtettem a nagy erdében.
Megtalalhatod,a nagy sziklatol harom lépésre.
Mikor kiléptiink a raktarbol megpillantottam Changat, a szintén
kinai kartyast. Eszembe a jutott a furcsa abrakkal diszitett gytrt.
Odaadtam neki, és Chang kifejezéstelen arcan egy mosoly suhant
at, és ezt mondta:
- K6szonom, hogy szerezted meg?
Ezt Rene nyerte el t6lem. Cserébe
megkapod a magnumomat, €s meg
is tanithatlak egy kartyatriikkre. Ja,
¢és ha egy barlanglakoval talalkozol
legyen nalad hasis. A kartyatanulast
visszautasitottam, semmi kedvem
nem volt egy ujabb tudomannyal
foglalkozni. Az utolsd6 megjegy-
z€sét a kinainak viszont érdekesnek
talaltam. Vajon kik lehetnek azok a
barlanglakok? Ekkor, mint a villam
hasitott belém a gondolat:
- A fene! Eladtunk minden hasist!
- 060...1Z¢...€n megtartottam egyet magamnak inségesebb idokre
- mondta Hans.
- Nagyszerii! Na, add csak ide.
Ugy tiint, mar mindent elintéztiink itt, ezért kiballagtunk a rock-
er-negyed koszos utcaira.

folyt kov.
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...egy Alice Software melléktermék...

A program az Alice-Software Stidi6 miithelyébdl szarmazik.
Tarnoczky Tamas ¢és Paal Tamas jatéka - a CoV (nyugodjék
békében) szerint - 1991-ben az év kalandjatéka volt.
Az egy file-os verziot a PRIDE készitette, a kazettasok
oromére. A lemezes verziot nem ismerem, ezért nem
tudom, hogy vannak-e kiilonbségek a ketté kozott.

Inditas utan az elsd, ami szembe tiinik, az a borzalmas
karakterkészlet és egy privat ilizenet. Ez utan kidertil,
hogy az 1207-es év Albionja a helyszin és a torténet egy
irat koriil bonyolodik, ami kompromittalo lenne a
gazdankra nézve, ha kideriilne beldle, hogy a kiraly
ellen Osszeeskiidott... De a bevezetében ezt sokkal
értelmesebben leirjak :)

Aki egyediil akar nekivagni a jatéknak (bar, miért is
tenné, ha itt a leiras?), annak segitségiil k6zIom a prog-
ram altal értelmezett szavakat.

Tgék: V, ELRAK, S, KI, MASZIK,
BE, E, D, K, NY, ORDIT, VESZ,
HiV, BESZEL, MEGAD, VAR,
VISSZADOB, LESZUR, VEREK-
SZIK, LESZED, KIHUZ, ESZIK,
LE, HANY, AD , KER, CSEREL, TOL, EVEZ, AS,
TOL, KOPOG, KOT, FELHUZ, NYIT, CSENGET,
TAGIT, TEMET, OL, MUTAT, SMACIZ, HINTAZIK,
UGRIK, KILOK, HASZNAL, USZIK, TOLT, VARR,
QSAVE/QLOAD (nekem nem ment!), SAVE, LOAD,
FELAD, N, NEZ, VISSZA, R, RAK, BASZIK,
VIZSGAL, F, L, E, ZAR.

Fénevek: HORDO, KIKOTO, LANY, HAJO, HAZ, PULT,
FEGYVERKERESKEDO, PIAC, TOCSA, TER, ViZ, BARKA,
KOCSMA, UT, KOCSMAROS, TABLA, KERITES, PARASZT,
VAROSKAPU, SZEKER, ORA, TORONY, MOLNAR, FA,
BOZOT, VISKO, KULCS, KO, ISZAP, TENGER, MEZO0,
OSVENY, MOCSAR, AJTO, FAL, KAMPO, SZERZETES,
RUHA, PADLAS, HELYSEG, LEPCSO, POLC, FOLYOSO,
MUTO, SZEKRENY, CSENGO, AGY, HULLAEGETO, KAPU,
BEUGRAS, NOVER, FOLD, BORTON, SIKATOR, TEMETO,
KATONA, ASZTAL, HARANG, ERKELY, TESTOR, LOVAG,
LOVAGTEREM, ERDO, MADARFUTTY, PATAK, HALASZ,
VARKASTELY, GROF, KURVA, HULLA, EVEZO, ASO,
PENZ, REZGOMB, VASKULCS, SZEKERCE, REZKULCS,
MACSKA, NAGYKULCS, HAL, KARD, VASVILLA,
LISZTESZSAK, KOTEL, KEPESLAP, OLLO, CERNA, UVEG,
KABAT, IRAT, LEVEL, KES, NYILAS, OR.

Az arra raszoruld szavakat ¢kezettel is el kell latni, amit az egy-
szeriibb maganhangzokra (AEIOU) a SHIFT-tel lehet el6csalni.
Az O -ta@,az O -t a SHIFT+@ rejti. Ugyan ez a helyzet az U/U
betiikkel is, csak azokat a */SHIFT+* lenyomasaval lehet a
képernydre varazsolni. Emulatorosoknak jo szorakozast az utolso
keét billentyti elovadaszasahoz (példaul Ces64-en nem okoz gon-
dot, ellenben a PC64 mar trikkkosebb).

Ténylegesen ott kapcsolodunk be a jatékba, amikor kiraknak a

hajébol...

Ugy tiinik, megint az elsé osztalyon utaztunk, jo tar-
sasagban! Ha mar itt vagyunk, vegyiik szemiigyre az
utastarsainkat: V. HAL, echetetlen, akkor tegyiik el
inségesebb idokre: ELRAK HAL. Most lassuk az
utazasi alkalmatossagunkat: V HORDO), sziik is, biidds

is, itt az ideje a tdvozasnak: KI.

A kikotd rakodoteriiletére jutottunk, mindenfelé csak

hordok, kicsit unalmas ez a hely, ezért nézziink el észak

felé: E. Még mindig a kikotében vagyunk, el6ttink egy
hajo: V HAJO, ezzel nem lettink okosabbak, talan ha
segitséget kérnénk: S. Akkor menjiink be: BE, hmm, sz6-
val nem latnak szivesen minket (-5 erd). Sebaj, keletre
egy csinos haz, talan majd ott: K. Oho, ez a fegyver-
kereskedé haza, itt egy pult: V PULT, csak par gorbe
kard, de mint gyakorlott kalandjatékos elrakunk mindent,
ami mozdithaté: ELRAK KARD, hehe, szelektiv latasa
van a programnak, vagy csak probal megovni minket a

lopas vétségeétol? Tolvaj jeldlteknek:
F KARD, és viseljek kovetkez-
ményeit, a becsiiletesebbeknek: NY,
D, NY, hurra, itt a piac, de mi ez a
csodilet  korulottink, — raadasul
katonakbol! Most mit tegyiink? Kérjiink segitséget a
programtol: S, hat, ha semmi esélyiink, akkor:
MEGAD, erdszakosabbak verekedhetnek, de meg lehet
probalni elmenekiilni is... ugye, hogy tényleg igaza volt
a programnak?!
Ha sikeresen tuljutottunk a perverz katonakon, akkor
tovabb nyugatra: NY. Itt a varoska fGtere, tele biidos tocsakkal, ha
megnézziik kozelebbrél is: V TOCSA, akkor mar nem csak a he-
ringtdl fogunk biizleni. :) A segitség szerint, itt érdemes lenne
megallni, tegyik azt: VAR, hogy, micsoda emberek vannak
errefelé¢, hagymaval dobaléznak, mivel félvenni nem tudjuk -
hogy fokozhatnank a minket koriiloleld illatfelhot - ezért
bosszbol juttassuk vissza a feladonak: VISSZADOB, valaki
rikolt, majd visszapasszolja a cuccot. Ezzel jol elszorakozhatunk,
biztosan valami korabeli labda- vagy hagyma-jaték részesei, vagy
folfedezdi lennénk, ha nem szoritana annyira az id6, de minden
egyes dobasunk +5 er6t jelent, ami nem is rossz!

Mivel mindenfelé elindulhatunk, ezért hagyatkozzunk a jol bevalt

koz(???)mondasra: "Kutya ugat, irany nyugat". Hat, ezt eltalal-

tuk, soha jobbat: V SIKATOR, most sikator vagy hord4???

Nézziik a temet6t: E, katonak, mit akarnak mar megint: BESZEL

KATONA, "Temetném a munkat, jabadiba..." de ez nem gy6zi

meg Oket. Ha nagyon szivosak vagyunk, elébb-utobb bejutunk,

de sajnos csak labbal elore! Inkabb vissza a sikator-hordoba: D,

majd NY. Itt is egy 6r, szoval tovabb nyugatra nem is tudunk, be

meg nem érdemes menni, legalabbis most még! Ha beszéliink az
6rrel: BESZEL OR, kideriil, hogy a var lakoit szigori diétara
fogtak, de nem ez a természetes allapot, a malomban lehet vala-

mi gond (Talan Don Quiote tette latogatasat arrafelé?). Mivel az

idénk véges, sajnos nem tudjuk kivarni, mig ¢hhalalt halnak,

ezért mas modszerrel kell probalkozni, késébb. Akkor csoszog-

junk vissza a fétérre: K, K, majd forduljunk délnek: D.

Itt vagyunk az utcan egy s6tét kapu el6tt. Nézziink koriil az utcan:

.---az igazi scenerek kisfroccson és kiflin élnek...”

Visoga a miltba - mdseddk nésy TEszy

Mi a Back In Time 2? Az mellett, hogy az elsé
rész folytatasa. Egy mai kornak megfelelé C64 jatékzene-
feldogozas gyiijtemény. Igen, és mdr a masodik a sorban, és
csak reméljiik, hogy nem ez lesz az utolso. Szeretnék itt ked-
vet csindlni ahhoz, hogy meghallgassatok, megvegyétek ezt
az igazi zenei gyongyszemet. A CD-n 15 szam sorakozik.
Nézziik tehat, hogy mikor mire szamithatunk:

1. szam - Igazi Aztec Challange hangulatot nyujt. Az origi
jatékzenét megspékelték egy-két kiilonleges effektussal,
ami igazi kozép-amerikai zenei hangulatot teremt. Az ere-
deti szam dallamat és zenei lefolyasat kovetve hallgathatjuk
a hol lassabb, hol kifejezetten hajtos zenéket, mivel ugye a
jatékban egy piramis felé kellett rohanunk dardatiizben.

2. szam - A Galway is God szdm egy nagyon jol eltalalt
mix. Az elektronikus zene felhdtlen élménye. Bar a SID
hangzasa itt mar nem annyira felfedezheto, de talan nem is
ezen volt a hangsily, hanem a zeneszerzé tudasan.
Kellemesen lassti, hét és fél perc
hosszu ellazulas az ismerds dallamok
hullamain, amit a 4. perc utani dallam
¢és hangszervaltas sem bolygat meg,
s6t!

3. szam - Egy kis komolyzenei kezdés
utdn indul a Warhawk feldolgozas. &
Kiilonosen jok benne a specialis SID ¢
effektek, mar aki szereti 6ket. Hien ;
koveti ezaltal az eredeti jatékban felc- p
sendiilé, nagyon eltalalt és a zene
magjat ado igazi SID-es hangzasvila-
got.

4. szam - Roland's Rat Race. Ez a fel-
dolgozas is azok kozé tartozik, amiket nem tud nem felis-
merni az ember, ha ismeri az eredeti mivet. Egyszerii
kibovitése és mixe ez az eredeti szamnak, mégis nagyon el
van talalva.

5. szam - A Batman the Caped Crusader cimii jatékhoz nem
nagyon volt szerencsém, ezért dsszehasonlitani nem tudom
a szamot az eredetivel. Nagyon jo porgés darab, ami nem
nélkiilozi a jol ismert Batman dallambetéteket, természete-
sen elSIDesitve.

6. szam - A Terra Cresta alatt olyan érzésem tamadt, mintha
Vangelis-t vagy Jarre-t hallgatnék. Nagyon kellemes instru-
mentalis szam. Ennek is itt az ideje, hogy megismerjem az
eredetijét, mert nagyon tetszett.

7. szam - A Scarabacus az els6, aminek a feldolgozasi
mindsége teljesen ledobbentett. Nem sok elemet lehetett
atemelni az eredeti miibdl, de itt a feldolgozasban fan-
tasztikus egységet alkotnak a kis részletek. Itt mar tényleg
azokon a szektorokon jarunk a CD-n, amin egy Vangelis
rajongd megnyalna mind a tiz ujjat. Mellesleg az els6 szam
a lemezen, ahol emberi hangot lehet felfedezni a hangsz-
erek kozott.

8. szam - A lassabb szamoknak egy kis idére vége szakad,

mert a Rydeen szam igazi disco tempot képvisel. A SID-bol
eredeztethetd csilingeld hangszereket nagyon kellemes
konnytizenei motivumok kisérik, és teszik igazan 'megmoz-
gatds' zenévé.

9. szam - Temetd, sz¢élzgas, villamlas kiséri végig a Ghost
'n Goblins jaték zenéjének ezt a fantasztikusan eltalalt fel-
dolgozasat. Ez a horror elemekkel béven teletiizdelt jaték
nagyon halas téma. Chris kicsit lendiiletesebb feldolgozasa
méltd parja az eredetinek.

10. szam - Zongoraszoloval indit a Ivory Tower cimii szam,
¢és vezeti fel, majd kiséri végig a jol ismert és szeretett dal-
lamokat. Bar nem a legkiugrobb darab, de érdemes megfi-
gyelni, hogy hogyan dolgoz fel zenét egy profi.

11. szam - Az elsé szam volt, amit hallottam a CD-rél, és
akkor még csak késziilt. Sajnos akkor nem tudtam tobbet
hallgatni beléle, mint fél percet, mert csak preview volt a
c64audio honlapon, de amikor vége lett, csak annyit mond-
tam: 'Ne! Mondd, hogy van tovabb is!'.
Legszivesebben beallitanam a loop
~ funkciot a hifin, elkapndm a baratném
derekat, és kering6znék, csak ker-
ing6znék, .....

12. szam - Wizballbol sosem elég, mi
sem bizonyithatna jobban az eredeti
miivet szerzd tehetségét. Fogjuk ezt a
nagyon jo szamot, és adjunk hozza egy
kis technos hangulatot. Maris kész egy
ujabb tokéletes feldolgozas.

2 13. szam - A kedvencem a CD-n.
Mondhatni, hogy Driller az Isten! Mar
“" a szomszédok is kezdik megszeretni,
mert egyszertien tokéletes. Ennél jobban nincs eltalalva
semmi a CD-n. Az eredeti jaték hangulatat pontosan vis-
szaado, adrenalintermeld tokély. Ezért mar érdemes azt a
par ezrest kiadni. Szerencsére ez a leghosszabb szam.

14. szam - Zzap!64 Thalamusic hallgatdsakor ismét
ismerds dallamok. Hol a C64 vilagabol, hol mashonnan.
Felesendiil a Sanxion, egy kis kinai zene, és még sokan
masok. Igazi nosztalgiamix.

15. szam - Comic Bakery feldolgozasa. Azt hiszem ez az
egyetlen szam, amivel nem voltam annyira elégedett. Aki
szereti a dance, vagy a house miifajat, az biztosan tobbre
értékeli ezt a feldolgozast, mint én.

Kicsit til monotonra sikeriilt, de lehet, hogy csak az a baj,
hogy hallottam mar jobb CB feldolgozast.

Osszességében minden C64ernek nyudodt szivvel ajdnl-
hatom, de még azoknak is konnyed szorakozdst nyijthat,
akik csak zenét akarnak hallgatni, mert a BIT2-n ahdny
szam, annyi iranyvonal, stilus talalhato.

A kévetkezd szamban mindenképpen gorcsé ala szeretném
venni a 6510 NEXUS CD-t, amitél még tébbet varok.

Addig is joé zenehallgatast: (@ \ .
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erddbe jutunk. Azaz ha visszamaszunk a falon, akkor... Szoval
ezt ne tegyiik! Az erdd is érdekes, nem egy egyszer( labirintus,
ha északnak megyiink, akkor a rablok karjaiba futunk, a tobbi
iranyba pedig visszakeriiliink

barkat mar elhasznaltuk, ezért mas modjat kell vélasztani a
menekiilésnek. Akik koboroltak a mezén, azok talalhattak egy
falat. Oda igyeksziink most mi is: K, D, D, K, K, K, K. Itt a mez?,
lehet kovalyogni. A helyes irany,

ugyan arra a helyszinre, ahonnan
indultunk (persze ha a jo iranyba
megyiink, akkor nem igy van,
de...). Nos, ennyi duma utan itt a 1-
helyes megoldas: a mez6rdl .I_
induljunk: D, K, D, K, K.
Az eré szélén, egy patak partjan [EEEEELLEE L EEL WELLLH
vagyunk. Akinek tetszett a kobor- [l

las, az nyugodtan induljon
valamerre, aki tovabb akar jutni, az -
pancsolni fog: USZIK (78%). Egy
varkastély kozelében vet minket [

partra a viz. Egy halasz iildogél itt:

V HALASZ. Ehes szegény. Szolitsuk meg: BESZEL HALASZ,
most meg kajat tarhal. A macska neki sem tetszik, akkor
probaljuk a halat, ha mi nem essziik, talan 6: AD HAL HALASZ
(81%). Ki hitte volna, hogy neki tetszeni fog, halabol vissza-
vélthatjuk az iires iivegét! Uresen nekiink nem kell, a tapasztalt
kalandozok legalabb megtltik: TOLT UVEG VIZ (82%). Itt mar
eleget idoztiink, irany délre: D.

Egy poros uton koptatjuk a labunkat, itt hever egy katona,
keresztben az uton: V KATONA. Kinek szép egy katonakabat?
Azért vigyiik magunkkal: LESZED KABAT (85%). Miel6tt itt
hagynank, kitor rajtunk az irgalom, és szamaritanust jatszunk:
AD VIZ KATONA (88%). Megérte, egy levél keriil a birtokunk-
ba: F, viszont a kabatot mar jobb szivvel vihetjiik, hullarablasban
mar nagy gyakorlatunk van!

Tovabb délre: D. Elérkeztink a var elé, sajnos a hid fol van
htzva, bemenni nem

KOLONLEDES .

kotonak GLLaak el ox pokok.

o temeksben ¥ogu-e9Y Sirgddir elikk.

kiszaradas nélkil: E, NY, E. A
mez6 vége, elbttink egy fal: V
FAL, ha alacsony, akkor nem jelent
akadalyt, hiszen mar nagy gyakor-
latunk van a mészasban: MASZIK
FAL.

A templomkertbe jutunk, visszafelé
nem akar mikodni a maszas, a fal
csak egyirany! A szerzetes pajta-
sunk még mindig huzza a 16bort.
Szerencsére a koteliink még itt 16g:
MASZIK KOTEL. Ujra a padléson,
ezt mar rutinbdl megoldjuk: E, LE,
E, E, NY, E. A f6téren vagyunk, irdny a hajé a kikétében: K. De
jaj, valamit elfelejtettiink, nem szaladgalhatunk egy ilyen irattal,
most mar érthet, hogy miért vannak itt a katonak! Az iratot
elveszik, mi pedig bortonbe keriiliink (-5 er6). Vissza az egész!
Miel6tt a katondk karjaiba futnank, rejtsiik el az iratunkat a
klasszikus modon: VARR IRAT KABAT (99%). Bar ezek a mar-
condk, annyira hiilyék, hogy a szemiik lattara is megtehetjiik.
Szoéval, ha megvagyunk a varrassal, akkor ne felejtsiik el megad-
ni magunkat: MEGAD. Az utolsé jatékuk volt ez veliink, irany
keletre a kikoto: K.

Itt sajnos megallt a tudomany, gondolom a kovetkezd 1épés a
MASZIK HORDO lenne, csak ez a dagadt ribanc nem akar innen
eltiinni! Sajnos megdlni nem lehet, a macska sem kell neki (bar
ez nem rossz gondolat, hiszen ez az egyetlen targy, amivel nem
csinaltunk semmit a jaték folyaman). Nos, a befejezést a Kedves
Jatékosra bizzuk! Ha sik-

tudunk. A segitség: S, azt
mondja, hogy sz6lni kéne,
ha be akarunk jutni. Aki
elhamarkodottan kezdett
el kiabalni, az mar tudja,
hogy miért van nyugatra
az Osvény! Menjiink is
arra: NY. Itt mar minden RS ST E 4 1o AR L LA

veszély S Lordsk VeSZnek ki
iivéltozhetink: ORDIT [Tk ok

CHORCAIEL o5 LolbtapLalbt nEvéer &aLid

mehetiink a varba: K, BE.

A vir udvardn dllunk o G EEEE L

grof [FIEI AL MEM ariEm. Ird MoshOoy.

Mennyi nagy ember g3
kozott forgolodunk.
Pillantsunk a grofra: V GROF, na ez aztdn megadta a besorola-
sunkat. Probaljuk jobb belatisra birni: BESZEL GROF. Az
erdszakkal semmi sem megyilink, de hirtelen esziinkbe jut a
katona és a levél. Adjuk is oda gyorsan: AD LEVEL GROF
(94%), mindjart kedvesebb lesz és enni is ad! Mialatt mi tomjiik
a fejiinket, 6 olvas. Majd vorosodik, levet tép és kidob! Micsoda
modor! Hagyjuk is itt ezt a helyet: E, E.

Ismét a patak partjan vagyunk, a haldsz is itt éhezik tovabb.
Nekiink mar annyira honvagyunk van, hogy vizbe vetjik
magunkat: USZIK (97%). Aki a levél atadasa el6tt tenné ezt, az
nyugodjék békében! A viz meg csak sodor, sodor, egészen a mol-
narig, itt kimaszunk és nyargalunk vissza a varosba. Sajnos a

erlilne, akkor kéretik ezt
tudatni!

A bortonbdl kijutassal még
ados vagyok, bar
igyekeztem elkeriilni,
lehet, aki mégis bekeriil
oda. Itt lehet nézelédni,
segitségért fohaszkodni,
falat vizsgalni, de célsz-
erfibb: D, D, TAGIT

el oz ook,

NYILAS, MASZIK
NYILAS, NY. A hul-
laégetd romantikéajaba

zuhanunk (-2 erd, ami nem
is rossz 10 méteres
zuhands utan). Miutan bemasztunk a nyilasba, az beomlik, ennek
ellenére, ha megint bekeriilink a kaptarba, siman be tudunk
maszni az eltorlaszolt jaratba!

Ennyi, sajnos nem sikeriilt végig vergddni a jatékon, pedig nagy-
on jo! Sok helyen kellett er6sen gondolkozni, hogy tovabb
lehessen jutni. Hibak is akadnak benne, foleg ¢kezet problémak.

A megoldas Halasz Laszl6 (Gary/TRD!) szellemi terméke, kicsit
rasegitett a CoV-ban (46-47.szam, azt hiszem) lekozolt info is.
Viszont 6k még eddig sem jutottak el. Ezzel nem magamat
akarom dicsérni (dehogynem), de ez az igazsag.

....az igazi scenerek kisfroccson és kiflin élnek...”

V UT. Van kerités is, mivel atmészni nem lehet, nézelddjiink
tovabb: V KERITES, cicc-cice, aranyos cicuska, gyere szépen a
papéhoz: LESZED MACSKA, szegényke biidos, de hat nekiink
sem lehet rozsa illatunk, hiszen heringek kozott utaztunk, majd a
pocsolya-fiirdé. A tarsasaga meg nem oszt, nem szoroz, a hallal
is ugyan ilyen jol lehet beszélgetni! Bar, ha mar ilyen szépen
Osszejottiink, akar ultizhatnank is! :)

Ne hagyjuk figyelmen kiviil a kaput sem: V KAPU, nahat, egy
tibla, vessiink erre is egy ropke pillantast: V. TABLA,
keresett a macska a keritésen! Na huzzunk innen: D.

Itt az utca vége, keletre a varoskapu, de mar megint hagymaval
dobaloznak! Sajnos most nem miixik a "Vissza a feladonak"
effektus, igy inkabb hagyjuk figyelmen kiviil és menjiink a
kapuhoz: NY.

keletre pedig a hullaégetd btizolog, vallalkozd szellemiiek
folfedezhetik, a tobbieknek irany dél: D.

Ismét a fofolyoson vagyunk, éppen a kamra eldtt. Menjiink
tovabb délre: D. Hoho, itt az alkalom, hogy folavassuk a kul-
csunkat: NYIT AJTO NAGYKULCS, D.

Sotét helység, polcokkal: V POLC (-5 erd, ki tudja mi okbol, de
csak az elsé vizsgalodaskor!). Talaltunk egy képeslapot: F, V
KEPESLAP. Frdekes, taldn emiatt az erbcsdkkenés! A képen
(nem a képeslap képén!) latunk egy 1épcsot, hasznaljuk is: FEL.
A padlas északi végén vagyunk, keletre ismét csak az északi
végeén lesziink, de a hattér szép sziirke lesz, viszont a csigalép-
cs6t mellézniink kell. Inkabb délre: D, fedezziik fol a helyet, ami
"négyzet alaku sotét tér". Most a templomtoronyba jutottunk, itt
egy rés: V RES, egy kampo, ez még jo lehet valamire! Hopp4, a
szekeres baratunk valami megallt

Csomo6  szénasszekér  kozott
botorkalva  talalkozunk  egy
paraszttal. Ami legelszor szem-
betlinik: V PARASZT, az az, hogy
palyat tévesztett, inkabb asvany-
kitermeld lett volna (jo, hogy nem
kell vele kezet fogni!). A szekerét
megnézve: V SZEKER, csak
megerdsitést kapunk, hogy tényleg
egy szekérrel van dolgunk. A
varoskapu: V. VAROSKAPU, saj-
nos zarva, ezért inkabb elegyed-
jink szoba a bennsziilttel:
BESZEL PARASZT. Megtudjuk a paréj (gyk: paraszt) nagy
problémajat, miszerint megallott a toronyora, és szegényke nem
tudja, hogy délelétt, avagy reggel van-¢é, raadasul ebbdl az okbol
kifolyolag nem indult el, csak toporog itt. Nézzik az orat: V
ORA, igen, ezt a paréj is emlitette. Szoval a toronyban lehet a baj:
V TORONY, hagyjuk is magara kis baratunkat és nézziik meg azt
a tornyot: K, E.

Ujra a krematérium el6tt vagyunk, most mar nincs mas valaszta-
sunk, muszaj bemenniink: K.

Nahat, beliilrél mar korhaznak nevezik ezt a létesitmény, raada-
sul elég sajatosan értelmezik a "mindenfelé elindulhatsz" kijelen-
tést, mert délre példaul nem mehetiink! Eszakra: E, a konyha
talalhato, raadasul egy dagadt névér - uttorlasz gyanant - valami
finom papi tarsasagaban. A csaj eléggé szofukar, viszont hagyja,
hogy kétpofara faljuk a foztjét: ESZIK, ami +5 erét jelent fala-
tonként, igy egészen 98%-ra tudjuk felduzzasztani fizikumunkat.
A segitség: S, azt tanacsolja, hogy nézziink az orrunk elé, hat
legyen: V FOLD (03%). Talaltunk valamit: N, mint néz, ha
érdekel valakit mi is az. Erdemes folvenni is: F, a kulcsok mindig
jol jonnek! Most, hogy mar valami eredményt is tudunk folmu-
tatni a jatékban €s a hasunk is tele van, keressiink a kulcsunkhoz
ajtot is: D. Hmm, lehengerl6 a holgy ragaszkodasa!

A torténtek utan az idegosztalyon ébrediink, egy gyors szerv-
leltar utan észrevessziik, hogy csak az erénk csappant meg!
Minden egyes ilyen tipust talalkozas a névérrel -15 fittséget
okoz. Szétnézve egy csengdt latunk a falon, talan a szobapincér?
Akinek szoba-szervizre van sziiksége, az: CSENGET, :) akinek
nem, az is! :)) (ez csak -10 erd) Na, menjiink délre: D, ugyanis
csak erre hagyhatjuk el a szobat.

Nos, el is érkeztink a borzalmak szinhelyére, a mité nevi
kinzokamraba: V MUTO, nocsak egy szekrény: V SZEKRENY.
Zarva van, de sebaj, itt nem hasznalhatjuk a kulcsot, aki nem
hiszi, jarjon utana. Aki a tésztauszasban akar rekordot javitani,
annak: NYIT SZEKRENY. Nyugatra visszajutnank a kapuhoz,

orarol regélt, az meg ugye a tem-
plomon, annak is a tornyan szokott
leledzeni: V. ORA. Jol éreztiik,
akkor hozzuk mozgasba: FELHUZ
ORA (06%). Itt mar semmi dol-
gunk, de azért keletre még érdemes
elnézni: K. A temp-lom padlasa
csak egy rozoga ajtot rejteget a
szamunkra, amin ha at akarunk
sétalni: K, kideriil, hogy zarva is
van. Az erdszak nem segit, talan a
kulcs: NYIT AITO
NAGYKULCS. Ugye, Te sem
mentettél? :)) Vajon mekkora lehet az a kulcs, ami ebbe a zarba
illik, ha a NAGYKULCS-nak titulalt eszkdz siman beleesett! Ne
is toprengjiink itt tovabb, inkabb vonszoljuk el magunkat a
kapuig: E, NY, LE, E, E, NY.

Ha megnézziik beliilrél is a kaput: V KAPU, akkor egy sotét be-
ugrast latunk mellette. Talan ugorjunk be: BE, most mar senki
sem lathat minket, viszont mi remekiil kilatunk a folyosora.
Tréfaljuk meg a betonpillangét: ORDIT (09%), hamarosan
megremeg a fold, mert a tlindi-biindi dagadék kiront a konyhabol
¢és eltlinik a mit6 ajtaja mogott. Most mar szabad a konyha, 4julas
nélkiil meguszhatjuk a kajalast! Ezt elobb is megtehettiik volna,
de akkor hol az élvezet?! :)))

Miel6tt teljesen odanénénk az ajté mogé, bujjunk eld: KI. Aki
enni akar, az most menjen, megvarjuk! ... Na, most ki az utcara és
irdny a varoskapu: NY, D, NY.

Itt vagyunk Ujra a szekereknél, a paraszt is itt all rendiiletlentil.
Talan beszéljink vele, hogy megkoszonhesse aldasos
tevékenységiinket az oraval! Mi az, hogy nem lehet? Akkor: V
PARASZT, ja, hogy elaludt, raadasul allva! Jatszunk potyautast:
MASZIK SZEKER (-5 er8). Ha visszajottink, akkor elébb:
KIHUZ VASVILLA SZEKER (12%), aki gy gondolja, hogy
hasznat veheti, az vegye fol: F, majd: MASZIK SZEKER. Ez
sajnos magatol nem indul el, a paréjt meg nem tudjuk
folébreszteni, nincs mas hatra, mint rozsat teremteni: VAR
(15%).

Egyszer csak elindul a szekér, a széna kozott mi is elbobiskolunk,
majd egy nagy nyekkenésre ébrediink (-5 erd), valosziniileg
errefelé sem szeretik a potyautasokat. Valami uton allunk, ami dél
felé tart, viszont itt van a malom. Menjiink elobb oda: NY.
Nahat, ez egy vizimalom, akkor errefelé mégsem Don Quiote
keze van a dologban. A molnar zsakokat pakol, hat van itt liszt,
csak senki sem széllitja! Na, majd mi: F LISZTESZSAK. Ha
nem, hat nem, akkor: BESZEL MOLNAR, hiszen ez vak, akkor
észre sem venné, ha egyet lenytlnank! Szoval ide még vissza kell
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jonniink! Miel6tt elmennénk keletre, érdemes segitséget kérni: S,
K.

Tovéabb délre: D. Az ut még mindig poros, viszont itt egy fa,
mellesleg 16dobogas hallatszik! Csak nem a ndvér iildéz minket?
Mindenféle probalkozasunk kudarcra van itélve, kivéve, ha a
MASZIK FA (17%) parancsot
gépeljik be. A fan {licsorogve
lathatjuk, amint lovasok robognak
el a fa alatt, ezt éppen, hogy csak
megusztuk! Ha nézelddiink vagy
elindulunk valamerre, akkor lesza-
kad veliink az 4g (-10 er6). Ha meg-
nézziik a fat: V FA, akkor kidertil,
hogy ez egy vadkortefa (akkor
SUSU sem lehet messze! :) ), akar
enni is lehet beléle: ESZIK (+5
erd), amig esziink, addig nem sza-
kad az 4g, igy itt is lehet tuningolni [

az er6t! Ha el akarjuk hagyni a fat,

hasznaljuk a LE utasitast, ezzel a mandverrel csak 2 erdt
vesztlink. Folytassuk az utunkat tovabb délre: D.

Mi ez? Rosszul lesziink a vackortél? Szegény SUSU, mennyit
okadhat! Most csak egy menekvés van: NY (19%), itt a bozot
mogott expressz sebességgel tor a felszinre a vadkortefa
gyiimdlese (+5 erd)! Ha nem joviink el a bozot mogé, hanem
masfelé vennénk az iranyt, akkor piros kiiitések burjanzananak el
a fejiinkon, melyek minden egyes lépéssel - ami nem nyugatra
vezet - 5 eréveszteséggel jutalmaznanak! Remek, most mar a
szank is biizlik, a V BOZOT-ra egy aranyigazsaggal lesziink
gazdagabbak! Menjlink vissza a keresztezédéshez: K, majd
induljunk délre: D.

Az ut végén allunk, egy ismerds paraszt és a kalyibdja tar-
sasagaban. Ha megprobalunk beljebb keriilni, az a paréj nemtet-
szését valtja ki. Ha megnézziik: V PARASZT, akkor kideriil,
hogy még mindig a banyaban érzi magat, viszont egy kulcsot
markolaszik (biztosan ragad a matériatol!). Hamar kideriil, hogy
nem is akarmilyen kulcs ez: V KULCS. Ezt meg kell szerezni:
KER KULCS, na ennek sem tud &riilni, akkor dumaljunk neki
tovabb: BESZEL PARASZT. Arra
a vasvillara van sziiksége, amire
még csak az imént szaradt ra a
vériink! Aki elfelejtette folvenni (a
vasvillat), az most nem tehet sem-
mit. A rendes, udvarias, emberkék
egy nemes gesztussal: AD
VASVILLA PARASZT,
bizonyithatjak jolneveltségiiket, és
késobbiekben téphetik a hajukat! :)
A vérbeli
trilkkdznek: CSEREL VASVILLA
KULCS (22%), amibe nagy
nehezen beleegyezik. Vissza az
utkeresztez6déshez, majd kelet: E, K.

Nini, poros ut egy lapos kdvel. A segitség: S, szerint, itt érdemes
megallni. Rendben, lassuk a kovet: V KO, egy malomkd, vajh
Toldi felejtette itt? Sajnos mi folemelni sem tudjuk, nem még
eldobni! Talan ha mégis megprobalnank mozgatni: TOL KO
(24%). Mielott az alsonemiink tele lenne, a k6 megmozdul, és
némi pénzt talalunk: F, ha késobb hasznat is akarjuk venni!
Menjiink tovabb keletre: K.

Sajnos itt nincs semmi érdekes, folytassuk utunkat tovabb kelet-
re: K. Megint egy keresztezddés, délre van a nadas, de ezt most
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kihagyjuk, tovabb keletre: K. Egy mezére jutunk, ahol a segitség:
S, szerint érdemes megallni. Hidba varakozunk, semmi ered-
ménye, akkor forditsuk figyelmiinket a mezére: V MEZO, ha
ritkabb a fii, akkor itt kell lennie valaminek. Probalkozhatunk
foltarni a foldet: AS, de erre is csak késébb tudunk sort keriteni,
ugyanis eszkozhiany van a leltar-
ban! A valtozatossag kedvéért: K.
Bozotos, egy paraszttal, aki érdekes
testtartasban teriil el az uton.
Kutassuk ennek az okat: V
PARASZT, szerencsére ez nem az
orraban vajkal, viszont kapora jon a
szerszam, amit rossz helyen tarolt:
KIHUZ ASO (25%). Majd tegyiik
is el: F. Talan most, hogy megsz-
abaditottuk az 4s6tol, jobban néz ki:
V PARASZT (26%), mégsem, mi
viszont egy rézgombbal lesziink
gazdagabbak: F. Ez a hely érdekes,
mert minden cselekedetiinkre -2 erd is a valasz. Miel6tt teljesen
legyongiilnénk: NY.

Na, most mar ashatunk: AS (28%). Az eredmény egy rozsdas
szekerce: F. Aki szeret koborolni, az megteheti észak felé, csak
nagyon hamar elkezd kiszaradni (-5 er$). Ha nagyon Kkitarto,
akkor talalhat egy kofalat is. Késébb, majd megyiink arrafelé, de
most vissza a hullahoz: K, majd észak: E, mivel ez is csak egy
unalmas helyszin, ezért: K. Ismét mezd, és fii mindenfelé.
Keletre: K, kicsivel tobb izgalom var rank, egy mocsar eregeti
biizét.

Két helyszinbdl all, de végtelenitve van, aki rossz felé indul,
annak -5 er6 a jutalma. D, K, az egészséges atjutas titka. A mo-
csar szélén alldogalunk és egy diilledezd hazat latunk. Ha meg-
nézziik a hazat: V HAZ, megtudjuk, hogy elhagyatottnak latszik.
Ha az ajtot: V AJTO, akkor kideriil, hogy még bezarta valaki.
Lehet probalkozni a kulcsokkal, az optimistaknak: KOPOG, aki
pedig be is akar jutni, annak: TOR AJTO SZEKERCE (31%).
Most mar szabad az ut: K. Beliil sem jobb a helyzet, csak be ne
omoljon a tetd, pont a nyakunkba! Azért nézziink kériil: V HAZ,
ez nem lehet igaz, akkor miért
zartak be? Na még egyszer, hatha az
elébb valamit nem vettiink észre a
sotétben: V HAZ (33%). Na ugye,
hogy van itt valami: F. Egy evez6
még jol johet!

Most latogassuk meg a molnart,
hiszen mar van pénziink lisztre:
NY, NY, E, NY, NY, D, NY, NY,
NY, NY, NY, E, E, NY. Na, ide
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LISZTESZSAK, hmm, nekiink
nem kell kétszer mondani! Itt a bec-
siiletkassza: VESZ LISZTESZSAK
REZGOMB (36%). Lassan vissza kellene jutni a varosba, hogy
eldicsekedhessiink hostetteinkkel: K, D, D, K, K, K. A nadasban
még nem voltunk: D. Jaj, térdig az iszapban, segitség: S. Akkor
nézziink: V ISZAP (39%). Talaltunk egy vaskulcsot: F. Lassan
mar kulcskarika is kellene! Mieldtt teljesen elmeriilnénk, toc-
sogjunk tovabb délre: D. A mocsar szélén egy barkara leliink:
BE, nézziink kériil: V BARKA, tipikus evezds, mivel van
evezonk is, hasznaljuk: EVEZ (42%).

Remek, a kikotdbe jutottunk, nyugatra nem érdemes menni, csak
mentés utan. Keletre: K, annal inkabb, hiszen ott a kultirkdzpont!

.---az igazi scenerek kisfroccson és kiflin élnek...”

Nos igen, mit is varhat az ember egy kikotéi csehotol! Aki
folfedezi az Osszefliggést az itt pihend hulla és a temetd kozott, az
mostanra mar biztosan vissza is toltotte a mentett allasat :)) Ebbe
a buliba még visszajoviink! Most inkabb nézziikk meg a templom
padlasan azt a zart ajtot: NY, D, D, K, K, D, D, FEL, D, K.

Az ajtét a rézkulcesal lehet kinyitni: NYIT AJTO REZKULCS,
ha nem a megfeleld kulccsal probalkozunk, akkor az eltiinik és
nem is keriil elé tobbé! Szabad az ut keletre: K, jé, egy kotél,
ragadjuk is magunkhoz: F. Az ember csak botorkal egy sotét
helységben, kiprobal minden iranyt... és hopp, keletre még egy
bezart ajto. Még van egy kulcsunk, amit nem hasznaltunk: NYIT
AJTO VASKULCS, K. Mér megint
sOtétség, talan ha mégis mereszt-
getnénk a  szemiinket: V
HELYSEG, polcok a falon: V
POLC (43%), és taldlunk is egy
kést: F. Mar van késiink is, igy
nagyobb eséllyel indulhatunk a
kocsmai dsszejovetelen.

Miel6tt teljesen elfelejtenénk, hogy
milyen is a nap fénye, sétaljunk
vissza az oOrahoz: NY, NY, NY.
Mikor eldszor jartunk itt, talaltunk
egy kampot, most vegyiik hasznat:
KOT KOTEL KAMPO (46%).
Most a résen keresztiil hagyjuk el a padlast: MASZIK KOTEL, a
templomkertben vagyunk, itt egy szerzetes is: V SZERZETES,
akar csak a paraszt, ez is durmol. Semmiféle modszerrel nem
tudjuk folkolteni, ezért tréfaljuk meg! A biidos ruhankat testal-
hatjuk ra: CSEREL RUHA SZERZETES (49%). Akik vitték a
hullat temetni az elébb, azoknak f6ltiint, hogy az ott 1év6 katonak
valamit még hianyolnak. Hiaba van hullank és asonk, az nekik
nem elég, de talan majd most, hogy csuhank is van! Szaladjunk
is kiprobalni: MASZIK KOTEL, E, LE, E, E, NY, NY, E.

A fotéren meglepetés éri azokat, akik magukkal cipelték a kocs-
mabol a hullat, mert az itt onallositotta magat és egy tapodtat sem
akar veliink jonni, se délre, se keletre, szépen megvar minket itt,
amig visszajoviink érte. Most ez nem lényeges, mert hirtelen
belénk nyilall a folismerés, hogy van még pénziink! Sajnos a
szerzOk eldzékenyen kifelejtették az iszik igét, ezért az alko-
holizalas szoba sem johet, banatunkban latogassuk meg a
katonakat: K, MEGAD, K. Nos, ez az élmény, azért mindenkit
karpotolt, nem? :))

Tovabb a fegyverkeresked6hoz: E, K. Sehol senki, azért
probalkozzunk: HIV FEGY VERKERESKEDO (51%), erre el6-
€50sZ0g egy vén szivar, aki azt meri allitani magarol, hogy a hal-
las mintapéldaja. Probalkozzunk meg elkdlteni a pénziinket:
VESZ KARD (53%). Most mar nem érhet minket meglepetés
ennyi szrd és vago szerszammal! Siessiink, nehogy a kocsmaban
vége legyen a miisornak: NY, D, NY, MEGAD, NY, E, K. Aki
még nem vette magahoz a hullat, az tegye meg: F. Mivel itt
késelés folyik, kapcsolodjunk be: LESZUR KOCSMAROS
(56%), hat, ennek vége, de még ne szaladjunk el: V
KOCSMAROS, egy cérna, ha mér itt van, ne hagyjuk a foldon:
F. Most a temetébe: NY, D, NY, E (59%). Pont egy sirgddor el6tt
allunk, nézziink koriil: V FOLD, egy ollo: F. Mielétt kimennénk
(és veszitenénk 20 erépontot), temessiik el azt a hullat: TEMET
HULLA. Ha nem temetiink, akkor megdadaznak kifelé, ezért a
minusz 20 erd, viszont a sikatorba keriiliink, lehet még egyszer
temetdt latogatni +3% eredményért!

Most, hogy ilyen jO munkat végeztiink, ne szakitsuk meg a
folyamatot, irany a lovag, hagy lelje 6romét a lisztben: NY. Aki

nagyon siet, az menjen BE, €s jojjon vissza a bortonbdl. Sajnos
ez az Or sem hasznalja a szemét, ezért vezessiik ra a dologra:
MUTAT LISZTESZSAK (62%). Na, most meg siirget, viszont
fejbe verés nélkiil tudunk bemenni: BE.

Egy hosszt teremben vagyunk, délre sajnos nem tudunk menni,
keletre sem, am onnan jottiink, minek mennénk arra. Annyira
megtetszett ez a terem, hogy kicsit elidéziink itt: VAR. Meg is
lett az eredménye, egy lany keriil elé: BESZEL LANY. Erre
eléad egy szivhez sz0l6 torténetet, amitdl teljesen
elérzékenyiiliink: SMACIZ LANY. Miutén igy megvigasztaltuk,
elszalad, holmi katonakra hivatkozva. Erdemes lenne megsz-
abadulni mar a zsaktol: E.

A konyhaban lerakodunk, majd
korbenéziink, de nem jar sikerrel.
Akkor forduljunk a segitséghez: S.
Mindjart mas, nyilds van a pla-
fonon. Most bemutathatjuk tornasz
képzettségiinket, hogy megnézziik,
mi is rejlik a nyilds mogott:
MASZIK ASZTAL, MASZIK
NYILAS.

Egy ujabb sotét helység: V
HELYSEG, de jo, itt egy kotél.
Ugye mindenki tudja, hogy mit kell
most tenni? Azért leirom: MASZIK
KOTEL, ami nem is olyan egyszerii dolog, ha az ember ezt egy
harang kételén teszi. Aki nem birja az erds zajt, az ugrik, aki még
elviseli, az még ratesz egy lapattal: HINTAZIK, majd kockaztat:
UGRIK (65%), vakon bele a vilagba, szegény mama!
Meglepédve tapasztaljuk, hogy élink. Egy erkélyen allunk és
¢éppen fliltanai vagyunk egy nézeteltérésnek. Az erkélyt lefelé
nem célszerii elhagyni, ezért lassuk csak kozelebbrol, ki kiabal:
D. Nana, mi ez a vendégfogadtatas? Egy nagydarab gorilla
szorongatja a gigankat! Az eddig jol bevalt dolgok itt semmit sem
érnek, csak a halalunkat eredményezik! Gondolkodjunk csak!
Hol is vagyunk? Aki megprobalt innen lejutni, az kdnnyebben
rajohet a megoldasra! Na jo, nem csigdzom tovabb a csigazni
valot: KILOK TESTOR (68%). Miutan sikeriil @jra levegét ven-
niink, essiink be az ajton: D.

A konyvtirszoba és itt a lovag is! O is szereti a vendégeket
(kivont karddal fogadni). A segitség: S, és a V LOVAG, ugyan
azt eredményezi. Uj baritunk kopasz, kopcds, de elég fitt!
Segitsiink rajta: HASZNAL KARD (71%). Valami gond van a
vivé tudasunkkal, de hamarosan minden jora fordul, mert segit a
lany és egy kototli! Aki nem vigasztalta meg Anny-t, az most
atkozhatja magat! Ezek utan a lovag iroddjaban kotiink ki, ahol
egy asztal és egy 1épcsé vonja magara a figyelmiinket. EI6bb az
asztalt: V. ASZTAL (74%), meg is talaljuk, amiért idejottiink!
Kapjuk 6l és tiinjiink innen: F, LE.

A lovagterem, az egyetlen ut: KI. Most a varudvar a szinhely,
éppen azon toprengiink, hogy merre is induljunk, amikor a lovag
ordibalni kezd az ablakbol. Valami gyilkost emleget, de hat azok
nem is mi vagyunk! Sajnos a katonait is nehéz errél meggy6zni,
aki mégis megprobalja, annak sok szerencsét! A tobbiek inkabb
menekiiljenek! De ne arra!! Egyetlen iranybol nem johetnek, a fal
fel6l! Miel6tt nekiveselkednénk a maszasnak, nézziik meg ala-
posabban: V FAL. Aha, még meg sem kotott, a maszas torolve,
akkor jatsszunk faltord kost: UGRIK FAL (77%).

Egy mezon allunk egy fal eldtt, akkor mégsem tortiik at, hanem
atlendiltiink folotte! Valoszintileg megdontéttilk a magasugras
vilagrekordjat is, de ekkor még hol jegyeztek ilyet? Most inkabb
Osszpontositsunk a mezdre. Bar merre elindulhatunk, egy sotét
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